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: . היוס השלישי - הסרט, | 

וו \ האתר באינטרנט ובקרוב | 

₪ ו 6 צפוי גם המשחק... / 

ככלזון |רלכלרזיר:1 - 183 <ש",רז|ר22ברז-+- 2422*רצ : שיצכובו בר 19946 | 3 
ביש- 42 | כ-רש= ב?2ב*:ב, "| 406. 1.69 2אר<2-4 | |האככרש -- הבור" ויביס חולרה: 9 
ליגת מחשבי הפנטיום + 


החדשים: מעבדי 200 
ומעלה, מאובזרים היטב. 


אינטרנטם: 

* כתובות של אתריס 
* גלישה בעיברית 

* דואר אלקטרוני חוזר 
* לגלוש דרך הטלויזיה 


מולטימדיה: | 


וילוז'ני הולך על מה שיש 


מלשחקים: 

האם קס יורש לסוניק ומאריו? 
משחק חדש 
לפלייסטיישן 
בהחלט מעורר 
הרבה ציפיות. | 


חחקיר: 
מדוע משחקיס ותוכנות 
עוליס כל-כך ביוקר! 


מתח בהמשכים: ‏ 


פרק נוסף בסידרת 
ייתיקים באפילה". 


אוטוטו: 


סקירת עשרות משחקיס 
חדשים, לכל מסופי המשחק. 
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כדי להקיף את העולם בקכ'ק אחד. 


דואר אלקטרונ' 


שיחות ועידה אינטראקטיביוחה 





גישה למאגרי מידע בכל העולם 


ים של משחקים ותוכנות חופשיות וציבוריוח 













חשוב להגע שלידך (ופל כן פכש'ר , 

שכזה, פכשיר שבעזרת! אקה = 
יכול לעזוב אזן הפקוס. הזמן 

ואפילו את הפיפד ב אתה ה נמ 


(אמר שבלחיע) 
5 ו 








. ולכן החלטנו - 2 7 7 
4 כן. כן. א(ח(ו סופכיס עליך שתפחור כעה שיוחר % 
7 חידוח, קאסוף כפה שיוקר חפעיס. / כותרות בעכרית על המסך 
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. 277 עקורית 1 , 


/ "שי 


מחשבת-הו מתהאה שאינה נגמרת 


ג [ ו עהע שיוות :+ רחארלוורוב פעיהרצליהוטמ תק 


2 7 ישי 2 .09 מחלקת תמיכה: טל ל4מ2ספיפ 


. 7/7 1 ית 4 , 7% חשבים וכהשתות הקובחרות ברחני האר] 
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הוא ימכר תמורת 249 דולר בלבד, כולל ידית אח 


אפור של נינטנדו, בע'ק : 
רץ יש יבוא \ - ו 
- יי המכשיר נמכר בארץ בכ-2,200 ש"ח, כולל 00% והמשחק 9 ו647. 


ו המחיר יורד.. 


חברת נינטנדו הודיעה לחנויות, בארצות-הברית, שהמסוף החדש שלה ימכר תמורת 
5 דולר בלבד, לא כולל משחק. זוהי הוזלה של כ-50 דולר לעומת המחיר הצפוי 
של המכשלר. כזכור, בסוף החודש נינטנדו תתחיל בשיווק הנינטנדו-64 בארצות- 
הברית. המחיר הוא למסוף ללא משחק. כבר כיום, הסאטורן וה-א8 נמכרים במחיר 
זהה כולל משחק אחד. לאור הכרזתה של נינטנדו צפויה הוזלה נוספת במחירי שני 
המסופים האלו. בינתיים, חברת סוני הזדרזה וכבר הוזילה בכ"20% את מחיריהם 





רק 93 מיליון דולר 
חברת |1א18 זכתה במכרז לפיתוח 
המחשב היקר והחזק ביותר בעולם. 
המחשב יעלה 93 מיליון דולר והוא 
יהיה מסוגל לבצע טריליוני פעולות 
בשניה. 

טוב, אז אף אחד מאיתנו לא ילך 
לחנות לקנות את המחשב הזה, שאמור 
לפעול מתישהו בשנת 1998. מה שכן 
מעניין לדעתי, זוהי העובדה, שגם 
פעם, לפני 10-20 שנה יצרו מחשבי 
על יקרים, שאף אחד לא האמין, שהם 
אי פעם יגיעו לבתים הפרטיים. אז 
נכון, הם לא הגיעו לבתים שלנו (מזל, 
הם היו בגודל של בית ובטח הינו 
צריכים להשאר לישון בחוץ...) אבל, 
כמעט כל מחשב פנטיום, שעולה כיום 
כמה אלפי שקלים, פי 10 יותר טוב 
ויותר חזק מהם.. 

בקיצור, המחשב החדש של 1א8] אולי 
לא יגיע אלינו הביתה, אבל הילדים 
שלכם, ישחקו על מחשב, שבטח יהיה 
פי 10 יותר חזק ממנו ויעלה משהו כמו 
0 ש"ח.. 

אם זה יקרה - תזכרו שאנחנו כתבנו 
את זה ראשונים... 





טוני מתעכבת 


חברת סוני מעכבת את שיווקו של 
היורש של התקליטור, הוא ה-צכ. 
בינתיים, המתחרה הגדולה ביותר של 
סוני, חברת מאצ'ושיטה, החליטה לא 
לבזבז זמן מיותר. בנובמבר 
מאצ'ושיטה תחל בשיווק כונן 
התקליטור החדש במחיר של כ-900 
דולר בארצות-הברית. 


ב דרך 


נינטנדו הצליתחה למכור עד עכשיו קווב 


ו. ברחבי ארצות הברית ני 














של כמה משחקים לשוק האמריקאי. 


50 בהמחוה 


חברת סגה, הכריזה באופן 
מפתיעה, על הפסקת הפיתוח 
של המשחק החשוב לסאטורן 
טומטז)-א טום0ספ. כנראה, שמחלקת 
השיווק | של סגה חששה, 
שהמשחק לא יעמוד בתחרות 
מול מאריו-64 המדהים של 
נינטנדו ואפילו לא מול המשחק 
החדש של סוק" |%44) 


ו יתכן, שבעתיד, 
המשחק יושלם וישווק. 
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במקום המשחק הזה, מסבים 
עכשויו בסגה את וגגוגו 2 6ומ60 
מהמגהדרייב לסאטורן. המשחק 
יהיה זהה לגירסת 6 הביט, מלבד 
שני שלבי בונוס חדשים ותלת- 
מימדיים, ויותר צבע וצליל. 


+ 





; כ"נילי"ון 


ל-800 אלף מסופי נינטנדו"64. רוב 
תן להשיג את המכשיר ביבוא אפור 
מי של המכשיר לארצות הברית ואז 
ת וללא משחק. 








חברת 320 ממשייכה להתקרב לפי סי. בצעדי ענק. לאחרונה, היא פתחה סניף חדש 
בארצות-הברית, שמטרתו לפתח משחקים עבור ה-א]א!וא. .ה-אואזא הוא מעבד 
חדש של אינטל, שאמור להחליף את הפנטיום. (ראו ידיעה נפרדת בעמ' 8) בראש 
יחידת הפיתוח החדשה עומד טוני גארסיה - לשעבר מנהל יחידת המשחקים של 
מיקרוסופט. 


טיסה נעינלה 


חברת התעופה השוויצרית 5\/155418, החליטה לפנק את הנוסעים שלה. החברה 
תתקין בכל מטוסיה הגדולים (יש רק 21 כאלה), מערכת בידור ממוחשב תחכמה, 
שתאפשר לנוסעים לצפות במבחר של 60 סרטי קולנוע שונים או לשחק במשחקי 
טלויזיה. למרבה הצער, השירות לא ינתן בחינם, כי הוא יעלה ל-5\/155418 כ-80 
מיליון דולר. לכן, כל סרט וכל משחק יעלו כסף. אגב, בין המשחקים יהיו גם 
משחקי הימורים, שיהפכו את המטוסים, בעצם, לקאזינו מעופף. 


אייה אטארי? 


חברת המשחקים אטארי, שהיתה לה השפעה עצומה על שוק המשחקים העולמי, 
פשוט נעלמה. לאחרונה, חברת המשחקים הגדולה ם1%ד)ג תמדאז ₪61 רכשה 
מאטארי את הזכויות של כמה מלהיטיה הגדולים, במטרה להסב אותם לפי.סי. 
ולמסופי המשחק החדשים. בין השמות הגדולים תמצאו את אםוא-1, 51 ₪58 
רדת ןדא 6 ואחרים. 


ספר קטן 


4 עמודים - זה העובי של ספר חדש, שיצא לאור בארצות- 
הברית ומספק הדרכה מפורטת למשחק "2 17/4100 ז1/ז-)" 
של חברת מיקרופרוז. הספר עולה 20 דולר וכולל הרבה מאוד 
טיפים ועצות וגם הקדשה מאת מפתח המשחק, סיד מאייר. 


רוונלרו אזב 


ג'ון רומרו, ממייסדי חברת כזו, האחראית הראשית למשחקים כמו הטירה הנאצית 
ו"1א0)ו, עזב את החברה כדי להקים חברת משחקים פרטית משל עצמו. רומרו 
אמר, שהוא כבר מתגעגע לחבריו ב-כ!ו ומקווה להמששיך לעבוד עימה בעתיד. 








0 עוברת לפי.טי. 


עעורות מעוחקים 
ל- 30 א 85ע₪|שחו5 


חברת >סוהקגז)60ז6ו5 הכריזה על 
חבילה של 5 משחקים, שימכרו יחד 
עם המשקפיים לראיה תלת-מימדית 
3 הט שעם!טחופ (ראה: פריק 65). 
המשחקים הם: 81ו[ו16%0 11 1מ6%06, 
0 והתהסז)פקן! ,5‏ 17080 6ה! ]0 6186 
שסוטסעק הפג!קות/), ו ]0 |וטפזט מ] 
[ 006/\ :07666. | מחיר החבילה, 
בחו"ל, כ-120 דולר בלבד, וזה מחיר 
ממוצע לשלושה משחקים בלבד. 
חברת 6סוםתק8ז60)2ז516 הודיעה, שעד 
לחג החנוכה, יהיו בשוק לפחות עשרים 
משחקים חדשים, עם ממשק עבור 
המשקפיים ובמשך שנה הבאה, יצאו 
כשלושים משחקים נוספים. בסך הכל, 
מדובר בכחמישים משחקים תלת 
מימדיים ובהם גירסאות להרבה 
להיטים גדולים. 


עשואלה פילוסופית 


לא בכל יום אנחנו משגעים לכם 
ת'שכל עם שאלות פלוסופיות, 
שעומדות ברומו של עולם. אבל, 
לאור הידיעה הבאה, קצת קשה 
להתעלם מהמחשבות: "קרב חוזר 
יערך בין המחשב כחול-עמוק לאלוף 
העולם בשחמט, רב-האמן גארי 
קאספרוב " | 
כזכור, לפני מספר חודשים, נערך 
טורניר שחמט בין השניים. אז ניצח 
האדם את המחשב. וכאן המקום 
לשאלה הפילוסופית: מי יותר חכם, 
האם או המחשב? 

אין ספק, המחשב מאוד מהיר. הוא 
מסוגל | לבצע מליוני חישובים 
בשבריר שניה. המחשב הרבה יותר 
מהיר מכל בן-אדם. אבל האם הוא 
יותר חכם! בהחלט לא. המחשב הוא 
רק מכונה. הוא לא מסוגל לחשוב. |[ 
להמציא, לאלתר ואפילו לא לשאול ]| 
שאלות. 1 
כל פעולה, שהמחשב מבצע, היא 
תוצאה של תוכנה מוכנה מראש. 
תוכנה, שבן-אדם כתב. המחשב לא - 
מסוגל לחרוג מאותה מסגרת תוכג : ּ 
שבן-האדם בנה עבורו. . 1 
קרב השחמט, נועד לבדוק, עד כמה ‏ / 
המחשב דומה לאדם. אבל לא יותר "יי - 





וסיד מאייר הגיע 


ו 


סיד מאייר, שעזב לאחרונה את חברת 
מיקרופרוז, עבורה הוא פיתת את 
המשחק החשוב | 124710% זזעז, 
הקים לעצמו חברת משחקים בשם 
פירקסיס. חברת אלקטרוניק ארטס 
הזדרזה ליצור קשרים טובים עם 
החברה של סיד מאייר. אלקטרוניק 
ארטס תשקיע, בעתיד הקרוב, חמישה 
מיליון דולר בחברה, כדי שזו תפתח 
עבורה משחקי איכות. 


סליחה, 
ציע 2 דד " / 
בחודש שעבר פורסמה הביקורת על 
המשחק מאריו. ציוני המשחק היו 
שגויים. | חשוב | לציץן, | שמארו 
לנינטנדו-64 הוא אחד המשחקים 
הטובים בעולם וציונו הוא 99% ולא 


כפי שפורסם בטעות. מאריו, עשה 
טובה, לכבוד השנה החדש, סלח לנו.. 











חברת אן.סי.טי., קיבלה זכות להפצה 
בלעדית בישראל של מכשיר חדש נגד 
רעש, פועל במקום אטמי אוזניים גדולים 
ומסורבלים. אפשר להשתמש במכשי, 
הנקרא בשם "מחסל הרעשים" =%זס 
אא באמצעות טכנולוגיה חדשנית. 
מכשיר זה מבצע הפחתת רעשי רקע. 
המיקרופונים בשני האוזניות קולטים את 
הרעש המפריע ומזינים מידע זה לבקר 
אלקטרוני שם מנותח הרעש וגל "אנטי- 
רעש" מדויק משודר. כתוצאה מפגישתם 
של שני הגלים מחוסל הרעש. יש להדגיש 





בראעו עוקטו 











לומדע למחעוב | 





חברת משוב בשיתוף עם מכללת סיון למחשבים הכריזה על 'לומדע', סידרת כותרי 
הדרכה חדשים בעברית ללימוד עצמי לנושאי מחשב. הסדרה הראשונה כוללת 
כותרי הדרכה ללימוד חלונות 95, אינטרנט, ואופיס 95 (וורד ואקסל). 

הלומדות מיועדות הן למשתמשים הפרטיים והן לארגונים גדולים המקימים כיתות 
הדרכה באמצעות מחשב. 

הכותרים כוללים מסכי הדרכה ידידותיים למשתמש הכוללים יישומים 
אינטראקטיבים המשלבים קטעי וידאו. 

שיטת ההדרכה העצמית של לימוד באמצעות מחשב רכשה לעצמה חסידים רבים 
לנוכח יכולתה לספק הדרכה מלאה וקצרה בזמן הנוח לתלמיד במידה 
אינטראקטיבית. הכותרים בנויים במבנה של מערכי שיעור כך שכל משתמש 
יכול לקבוע לעצמו את הקצב המתאים לו. 

מחירי הלומדות נעים בין 129 ש"ח ל-249 ש"ח. 











כי קולות -% וקולות אזהרה נשמעים 
בבירור מאחר ומחסל הרעשים איו 
מבטלם. טכנולוגיה זו גורמת לצמצום 
של עד 95% מהרעש. | 
מכשיר זה מתחבר ליציאות מולטי-מדיה 
של המחשב ושל מסופי משחקים כדו] > 
מגהדריב, | סופר | ננטנדו, | סאטור] > 
פלייסטיישן ועוד, ובכך אתה שומע את וֶּ 
מוסיקת המשחק ללא רעש לי 
והפרעות שונות. . 
"מחסל הרעשים" עולה בישראל. 9 ד רולר 
כולל מ.ע.מ. 












הליגה החדשה: 20002 + 


שוק תואמי הפי.סי. עובר לאחרונה מהפכה רצינית. יצרנים רבים הבינו, 
שהוא יכול לשמש כמכונת-משחק משוכללת וגם די יקרה... אז מי שרץ 
לקנות מחשב פנטיום ב-3000 ש"ח, כדאי שיציץ בכתבה הבאה! 


מאת: מארק רוזנמן 


המחשבים של סוני 
בסוני הגיעו למסקנה, שעוצמת המחשבים החדשים יכולה להופך 
אותם לחלק מתעשית הבידור הביתי. קארל אנובסקי, נשיא סוני 
אלקטרוניקה, הסביר באסיפת-עיתונאים שנערכה לפני כחודש בניו- 
יורק: "המחשבים של סוני ישלבו את עוצמת הגרפיקה והצליל 
האיכותיים של סוני, עם מחשבים חזקים. מחשבים שיש להם את 
הכוח להיות 
מוקד ביתי 
של בידור. 
אנו רוצים, 
שהמחשב 
שלנו יהיה 
חלק 
מחוויית 
הבידור 
הביתי " 
בשלב 
הראשון 
סוני 
מתכננת 
לשווק שני 
מחשבים 
המבוססים 
על מעבדי 
אינטַל 
הראשוון, 
6-0 
כולל מעבד 
6 מגהרש, 
6 מגה 
זכרון פנימי, 
דיסק בנפח של 2.11 ג'יגה, כונן תקליטור במהירות 8, מודם 28,800 
וממיר :6):ץ!א לקטעי וידאו. 
המחשב השני, 90-\-)], כולל מעבד 200 מגהרץ, 32 מגה זכרון 
פנימי, דיסק נפח 2.5 ג'יגה, כונן תקליטור במהירות 8, מודם 28,800 
וממיר :)]קוא לקטעי וידאו. שני המחשבים ימכרו עם חבילת 
תוכנות ומחירם, בחו"ל, בין 2,000 ל-3,000 דולר! 


מחשב המשחקים של 601240 
חברת ()\שוא0י) הכריזה לאחרונה על סידרת מחשבי פרסאריו 
החדשים. מחשבים אלו נועדו לשימוש ביתי ובעצם להתחרות 
במסופי המשחק השונים. העובדה המפתיעה ביותר, שלחברת 
()\ ואט )+ יש שותפות: סגה ונאמקו. 
()\ ]א ) תצייד את המחשבים החדשים שלה, במאיץ וידאו תלת- 








מימדי, שנקרא אט-אם וסק. לטענת 140א60, עוצמת הכרטיס 
היא פי כמה מכל מעבד גרפי שקיים כיום בשוק משחקי הטלויזיה. 
הכרטיס מסוגל לחשב מיליון פוליגונים בשניה. לדברי אחד המנהלים 
הבכירים של סגה ביפן, שויצ'ירו אירימאג'ירי, עבור הכרטיס הזה, 
סגה תוכל לייצר משחקים חזקים במיוחד. עוצמת הכרטיס זהה לזו 
של מכונות הוידאו הגדולות. 


אגב, 

כ אס 
תכיר תודה 
לסגה, 
ותמכור את 
מחשביה 
החדשים יחד 
עם משחקי 
הפי.סי. ‏ של 
סגה. 
המחשב 
החזק 
בסידרה יהיה 
פרסאריו 
0 עם 
מעבד 200 
מגהרץ, 
לפחות | 24 
מגה | זכרון 
פנימי ועוד 6 
מגה | זכרון 
גרפי, | דיסק 
בנפח - 3.8 
ג'יגה, מודם 
0 דוד 


כיווני (שמאפשר גם לדבר כמו בטלפון רגיל ולערוך ועידות- 
וידאו), כרטיס קול 32-ביט עם רמקולים, ידית משחק מקצועית 
ועוד. והמחיר לא זול: החל מ-2,500 דולר, בלי מסך, בארצות-הברית! 


גם ?₪1 רוצה לשחק 

חברת המחשבים כא\ א6\=-ד1 ]115 עומדת לשווק מחשב 
אישי חדש. תואם יבמ, שנועד בעיקר לישומי מולטימדיה, אינטרנטי 
ומשחקי מחשב. המחשב החדש מבוסס על מעבד פנטיום 200, יש > 
לו 32 מגה זיכרון פנימי, דיסק בנפח של 3.8 ג'יגה, כונן תקליטור 

במהירות 8, מודם פקס 33,600, כרטיס ‏ 1256 ומאיץ גרפי תלת" > 
מימדי מה חסר למחשב? לא תאמינו, אבל עם כל הציוד האדיר הזהו. = 
אין לו ידית משחק... המחשב, 72954 10 4/11/, (בתמונה) ימכר > 
בארצות-הברית תמורת 3200 דולר, שהם כעשרת-אלפים ש"ח. > 5 







האם זהו הפלייסטיישן 2?] 


כידוע לרבים מכם, תעשיית העיתונים מבוססת על הרבה מאוד. 
שמועות. אנחנו משתדלים מאוד ‏ לא להביא לכם ידיעות,. 
שנשמעות לנו מפוקפקות. אבל הנה נתונים מעניינים: 








מאת: מארק רוזנמן 


בחנויות תראו אותו אולי, בעוד שנה 
וחצי, אבל בסוני כבר עובדים עליו 
מאוד קשה, זהו היורש לפלייסטיישן. | 
מדובר במסוף משחק רב עוצמה, 
| 64-ביט, 8 מגה זיכרון פנימי, כונן | , | | | 
תקליטור במהירות 6, ויכולות של []] | ל 8% 
| עיבוד 800 אלף פוליגונים בשניה |] ]]] 12א, היורש של ה-ססג, עבר כמה תהפוכות ועכשיו -- 
| בסוני גם מבטיחים לנו תאימות 1 | | | | 7 | 6% 62 
ושקיפות | לפלייסטיישן הנוכחי | הוא מאיים על כל תעשיית מסופי המשחקי 
| כלומר, שניתן יהיה לשחק את כל | 1 | 
| המשחקים הנוכחיים גם על המכונה . מאת: מארק רוזנמן , 
החדשה. תכונה מופלאה זו היתה | | | "4 
שייכת | בעבר לסגה. במעבר ]] ]] ה-סכג3 אולי לא מצליח כמו הפלייסטיישן הגדולה של מאצ'ושיטה, שכל מעבד כזה = 
מהמגהדרייב לסאטורן, נפרדה סגה | והסאטורן ומעולם לא נחטף בטרוף כמו עולה כ-500 ש"ח. שני מעבדים מק ְּ 
| משיטה זו. סוני הזדרזה ואימצה הנינטנדו 64, ולמרות זאת, יש לו מקום ‏ יעלו כבר אלף ש"ח ‏ . 
| אותה. = ]1 מאוד מכובד בתעשיית מסופי המשחק. נעבור לתקליט קליטור  --‏ > 
האם אלו יהיו הנתונים של מסוף . ל300 יש מבחר גדול של משחקים מאוד | ל-2]א יהיה. | כונן סשס. ה 0% . 
המשחק הבא של סוניז את זה נדע ‏ איכותיים. הסנדביץ החדש, שיכול לדחוס כחמישה - - 
רק לקראת שנת 98פני לפני מספר חודשים, הזכוות של דור | ג'יגה לכל תקליטור. כונן זה, במקבל = , 
| מ העתיד של ה307 ה-2וא, נמכרו לענק ‏ למעבדים, | יוכל להבטיח איכות | הדא | 
האלקטרוניקה, חברת מאצ'ושיטה. חברה | שטרם נראתה כמותה. 
זו, | האחראית להרבה מאוד חברות אבל נסים בנימה פושרת. ה"לוא | צפוי. 6 
אלקטרוניקה (למשל פנסוניק) ולאלפי ‏ להיות מסוף משחק חזק ומרשים, שאולי > 
מוצרים שונים, מתכננת. כמה הפתעות וקדים את חו אבל בגלל התהפוכו 
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גדולות. : | 
נתחיל עם המעבד. ל-2)א, ככל הנראה, זהיו = למכשיו 
שמ מעבדי 06602-אמאות 7 0 
פרושו של דבר, שהמכשיר יהיה יותר | או 
חזק ממכונת הוידאו "מודל 3" של סגה. 0 
במילים עממיות, המעבד "כל לטפל = 
במיליון פוליגונים בשניה אחת!. הבעיה 





:% 2 כ שי כפתורים, כמו בכל ידית 
0 )5 היא 

0 9 היא ידית משחק הקקיבה פועל על העי עכסי 
ו שנועד למשחקים תלת- מחשב רג'ל. 0 של 
| בעזרת הידית הזו, לשח לקש . 
| למעשה מדובר במכשיר, משלב שליטה יותר קלה בדמויותל תוכל, להיות 1 
| בתוכו גס כדור עקיבה וגם לתנועה ל אמיתית. % 2 








ער א -/ 
% 2 ע 


האם אטלנטיס שקעה עווב? 


אטלנטיס היא שם הקוד הסודי ליורש של הגיים-בוי. בנינטנדו 
מכחישים בתוקף את קיומו, אבל לא הכחישו כמה מהנתונים עליו... 


מאת: מארק רוזנמן 


































- ליכה רדט רה ל-אר .הר חרי .= 





הרבה מאוד זמן מדברים על יורש רציני לגיים-בוי. אבל 
נינטנדו מאכזבת. מי שזוכר קצת יותר טוב, לא ישכח, 
שפעם אחת עטפו את הגיים בוי באריזה צבעונית, 
אחר-כך המציאו את הסופר גיים-בוי, שאיפשר להריץ 
משחקי גיים-בוי על הסופר-נינטנדו עם קצת צבע. 
לאחרונה, נינטנדו אפילו הוציאה את הגיים-בוי במארז 
חדש ויותר קטן. וכמובן, איך אפשר לשכוח את הסופר- 
בוי, שהוא מעין גיים-בוי תלת-מימדי מסורבל, בצבעי 
אדום שחור? 

כל אלה לא מסוגלים להתחרות בגיים-גיר של סגה 
ובטח שלא בנומאד החדש של סגה, שהיא בעצם גירסה 
ניידת של המגהדרייב. 

מי כן מסוגל להתחרות במכשירים אלו? כמובן, 
השמועות. ולהלן שמועה מעניינת, שהגיעה לאוזני 
ממש לאחרונה: נינטנדו מייצרת באירופה מסוף נייד, 32 
ביט, עם מסך קריסטלי צבעוני בגודל של 7.5א5 ס"מ 
לערד! 

המסוף אמור להגיע לחנויות מתישהו בשנת 1997 
מייצרים אותו בשיא החשאיות באירופה (כנראה 
שבאנגליה) וככל הנראה, חברת =48א, המפתחת של 
משחקי דונקי קונג האחרונים, עובדת גם על שני 
משחקים למסוף החדש. 

רוצים עוד פרטים ? חכו איתנו בסבלנות... 











בינתיים, חברת מאצ'ושיטה מבטיחה להציג את המכשיר פועל, עם 
משחקים, לקראת תערוכת 3=, שתערך בחודש מאי 1997.. 
ומי שסקרן לדעת, איך המכשיר אמור להראות, יכול להציץ קצת 
למעלה ולהשביע את תיאבונו. 


-. - 7 וו ורוו 


0-0 





ה 2 ה הד = ה הדרדטה דה 0 הרה הר 2 התחד חי הרי == 
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ידית המשחק הזו נועדה להעניק חופש תנועה במשחקים בסגנון של 
ואססם רפסג ואאשא אאטפ. 

היתרון הגדול של הידית, שהיא מאפשרת לנוע לכיוון אחד ולירות 
לכיוון אחר. שימו-לב, שהידית נראית כמו כדור-עקיבה. מחיר הידית, 
בחו"ל, כ-320 ש"ח. 











מה קורה, כ 


מאת: יואב גורדון 


נסה שוב 
החוק הראשון אומר, 
שמחשביסם אינסם טועיס - בני 
אדס כן. מסתבר, שרוב בעיות 
ההתחברות באינטרנט נובעות 
מהקלדה לא נכונה של שס 
האתר. אני יכול להעיד על 
עצמי, שבחמישים אחוז 
מהמקרים אני מקליד פסיק 
במקוס נקודה ונאלץצ לבזבץ 
סתס כמה שניות לתיקון 
הטעות. אבל, גם לטעויות 
באות אחרת ב-486, אפס 
במקוס האות 0, 1 במקוםס או ] 
וכן הלאה, עלולים לגרוס לכס 
לגלוש לכתובות שלא סיימת, 
ולקבל הודעת שגיאה בנוסח: 
"ץנ 100 פאס פ זזה =". לכן, 
הטיפ הראשון אומר: "הקלד 
את הכתובת מההתחלה. הקלד 
לאט ובדוק את עצמך בשבע 
עיניים.* 


לך בדרך המלך 
החוק השני אומר, שמחשבים 
עושים סדר בחיים - בני-אדס 
עושים בלאגן. והנה ההוכחה: 


ספריות משנה רבות, שנמצאות 
באתריסם רבים, משנות את 
מיקומן. למשל, תחת האתר של 
חברת אלקטרוניק ארטט, 
תמצאו חברות נוספות כמו 
תא ספקטרוס הולוביית 
ואחרות. היוס חברות אלו 
נמצאות תחת החסות של 
אלקטרוניק ארטס. אף אחד 
לא מבטיח לנו, שמצב זה ימשך 
לנצח - להיפך. חברות ויצרניות 
משחקיס רבות עוברות בעלות 
כל הזמן. 

אס הגעתס לאתר משנה שלא 
קיים, פשוט כדאי לנסות 
להכנס לספריה הראשית של 
האתר ולנסות להגיע דרך 
התפריטיס שלה לאתר המשנה. 
זה בתקווה, שאתר המשנה 
עדיין קיים. 

בעיה נוספת קיימת עס אתריסם 
זמניים. אתרים אלו מסומניס 
על ידי *א". פרושו של דבר, 
שמדובר באתר, שהיום הוא 
כאן ומחר? אף אחד לא יודע. 
ובכלל, חשוב לזכור, הרבה 
אתרים נפתחים באינטרנט. גס 


חן לאצבעות ללכת במקומך 


1בה ]ו וסיכ 25% 


הסט |ו3 ות טטסג צועאו:/ ₪11 


אתם זקוקים באופן דחוף לכתובת 
האלקטרונית של מישהו? אולי 


היתה לכס איזו כתובת ואיבדתס 


אותה? האתר הזה הוא ספר- 
כתובות ענקן ויעיל במיוחד 





המען לא ידוע נא להחזיר לש(לח 


אשר מנסים להגיע לאתר בלשה באינטרנט ומקבלים הודעה, שהכתובת שגוי 


דואר אלקטרוני מלא בעבריח 


בסביבת חלונות. 


שסופה לנמען. 


ומעלה ותוכנת 1א61א1עו. 


ועוד. 


הרבה אתרים נסגריס בגלל 
חוסר כדאיות כלכלית! 


- 52 = 


האינטרנט הוא לא מכרה זהב 
לכולם. 


יש הרבה תקלות 
החוק השלישי אומר, תקלות 
קורות ברגע הכי פחות צפוי 
והכי פחות נוח. רשת האינטרנט 
קורסת תחת העומש והלחף. זה 
גורס להרבה תקלות. למשל 
בשרתיס של חברת נטקוס 
ארעה תקלה שניתקה מאות 
אלפי גולשים ומאות ספקי 
שרות למשך שעות רבות 
תקלות כאלו קורות גם אצל 
ספקים קטנים יותר. אס 
- שמספק את המידע על 
: תר מקולקל - לא תגיע 
כתובת. 
6 ו שנגרמת בגלפל 
מסוגלים 5 0 2 


רשת המידע קומפיוסרב הכריזהעל דואר אלקטרוני מלא 
בעברית. משתמשי קומפיוסרב, דוברי העברית ברחבי 
העולס יוכלו להעביר דואר, מסריסם וכר לכל משתמש אחו 













האפשרות לשלוח מסריס והודעות בעברית היא תודות 
לניצול הפונקציות הפנימיות של תוכנת החלונות, בכך 
שהתוכנה מאפשרת להצמיד טקסט מימין לשמאל. 
קומפיוסרב לוקח את כל מה שנכתב ומעביר אותו בצורה 


לצורך השימוש בעברית צריך המשתמש תוכנת חלונות 311 


האפשרות לכתיבה בעברית היא בכל פעילות בקומפיוסונ 
לרבות עבודה בפורומים, מודעות בעברית בפורום ישראל 


התוצאה - אנו נאלצים להמזי 


מחוצ+ לאתר ולחכות לאישוו 
כניסה. זה בדיוק כמו אישוו 
נחיתה לנמל-תעופה פקוק. 
במקרה כזה מומל> לא להמתי 
על הקו אלא לגלוש לאתר אח 
ולחזור הרבה יותר מאוחו. 


ויש בעיות גם בנית 
והחוקן האחרון אומר, שנטו 
שכחת לבדוק את המחשב 
שלך.. כן, יכול להיות שעל הל 
שלך יש שיחה ממתינה א 
ואבוי לך אם כן) ואולי סל 
נותק הקשר עס ספק 2 
האינטרנט שלך. נסה לנזי? . 
את הציוד שלך. אם כל ,| 
האתרים אליהם אתה 6 
חסומים, סימן, שהתללו, 






תוחאה ל "שאר -- 


כל מיני סוגי קבצי 


יש כל מיני סוגים של קבצי מחשב. לכל סוג קובץ יש מטרה. למשל, יש 
קבצי תמונות, קבצי וידאו, קבצי טקסט... ויש דרך קלה לזהות את סוג הקובץ. 





מאת: יואב גורדון 


עכבר ישראלי 


מדריך הבילוי והפנאי של רשת שוקן, הנקרא *עכבר העיר" 
מתפרסס גס ברשת התקשורת ישראל און ליין, ומכסה את 
מרבית הערים הגדולות בארץ. המדריך כולל נושאים כמו: 
סרטים, מועדונים, מסעדות, מסלולי טיול, פעילויות 
לילדים, תערוכות והצגות תיאטרון, ארועים, ספורט, מדיע 
שימושי לשעת חרוסם, לוח משדרי הטלויזיה וכדומה. 
המדריך כולל, בשלב זה, את הערים: תל-אביב, ירושלים, 
חיפה, רחובות, ראשון לציון, רמת השרון, כפר סבא, רעננה, 
הרצליה ופתח-תקוה. הוא יאפשר למי שמתכוון להגיע 
לנופש, או לשהייה מסיבה אחרת, באחת מהערים, לקבל 





שיטה לא בדוקה 
שיטת השמות היא מוכחת אבל 
לא בטוחה. מתכנתיס רביס 
נוהגים לתת שמות הגיונייס 
לקבצי המחשב שלהם. נכון, הס 
נוהגיסם לעשות כך אבל הס 
בהחלט לא מתחייבים. 
השיטה נולדה בעיקר בגלל 
חובת השמות הקצריס (8.3) 
במערכות הדוס הישנות. 
במחשבי המקינטוש וגס 
בסביבת חלונות 95, השיטה 
בהחלט לא פועלת. 


שיטת הסיומת 
בשיטה הזו, שלושת האותיות, 
שסוגרות את שס הקובצ, הן 
הקיצור ברור לשיטה. למשל 
קבצי טקסט של מעבדי 
תמליליס יקבלו סיומת בסגנון 
זאז או %6. קבצי טקסט 
שנוצרו בסביבת חלונות יקבלו 
את הסיומת |אאו וקבצי 
\ואזוו. שהס בעצס קבצי 
טקסט לסביבת ה-א:/\ 
באינטרנט, יקבלו את הסיומת 
ואזוו 


באותה השיטה אפשר לגלות 
קבצי תמונות. ישנס קבציס 
בפורמט א01, בפורמט ביט 
מאפ קואם, א6ק, אזך, סנ 
וכדומה. 

קבצי הוידאו ]זצא הס קבציס 
בתבנית של חברת מיקרוסופט, 
₪0 וא הס קבציסם בתקן וידאו 
דחוס, צטסוא הם קבצי וידאו 
של חברת אפל בשיטת 016% 
שואו 

ולקינוח, ישנס קבצי קול. 
הנפוציסם הס קבצי 4%/\ 
בתבנית חלונות, או קבצי 581 
של סאונד בלאסטר. 

לא שכחנו, שקיימות גס סיומות 
נוספות, ששייכות לתוכנות 
עצמן ולא לקבצים. סיומות כמו 
+א: או וא60 מסמלות תוכנה 
הניתנת להרצה מיידית. יש 
סיומת 8%1, המסמלת קבצי 
איתחול מתוך הדוס. יש קבצי 
%צוא, המסמלים קבצי מערכת. 
סיומות חשובות מאוד לזיהוי 
הן !א\, *)א\ ו-17/. סיומות 
אלו מסמלות קצבים דחוסים. 
כדי לקרוא את תוכן הקבציס 


מידע על אפשרויות הבילוי ולתכננן אותו מראש. 

זס (שא11 אס 1558451₪), היא רשת תקשורת הכוללת 
מאגרי מידע יחודיים, אתרי שיחות ושרותים נוספים. 
החברה מספקת שירותי מידע מגוונים וביניהם: מבזקי 
חדשות, מבזקי ספורט, מידע עסקי, ידיעות וכתבות 
מסומיות המתפרסמות במסומוני רשת שוקן, קשר למאגר 
המידע ‏ ₪141.06, מודעות לוח העיר, ספר ה-614 על 


מדינות העולם ועוד. 


בנוסף קיימת אפשרות לקייס ברשת שיחות דרך 
האינטרנט, שיחות ועידה וקבוצות דיון בעברית. לרשות 
המינוייס עומד דואר אלקטרוני בעברית וכן ספריות 
קצביס המכילות משחסים, לומדות, בסיסי נתוניס ועוד. 


חייבים את תוכנת הפתיחה 
והפריסה של אותו קובצ. 
ולמרות הכל - זו שיטה לא 
בדוקה. ניתן לתת למרבית 
הקבציס כל שס שמתחשק 
למתכנת, ושוב, יהיה קשה מאד 
למצוא אותס אחר כך. ובנוסף 
לכך, ליצרניות תוכנה רבות יש 
שיטות משל עצמן לשמירת. 
תמונות, וידאו וצליל. אלו לא 
השיטות וי 6 אין להן 
את הסיומות : | 








למה זה חשוב? = > 
באופן כללי זה לא חשוב. 7 
אס אתם רוצים לזהות את | 
תוכנת ההפעלה מתוך ים של ל . 
קבצים, או אס אתם רוצים. , 
א בפורמט מסויים. - 





















נטסקייפ גם 
למסופי המשחק 

חברת נטססייפ לא מוכנה 
לוותר על מאות-אלפי 
= הפריקזים, שמעדיפים את 
מסופי המשחק של סוני, סגה 
= ונונטנדו על-פני מחשב פי.סי. 
| רגיל בימים אלו, משתפות 
פעולה כל ארבע החברות 
האלו בפיתוח מיוחד, 
שיאפשר גלישה חופשית 
באינטרנט מתוך מסופי 
המשחק וגם סתס מתוך 
מכשירי טלויזיה. המערכת 
החדשה, 410 א, תפנה 
לקהל עצום, של כחצי 
מיליארד אנשים, שאין להס 
כל קשר למחשב הביתי או 
העיסקי. 


עכבר הרשת 
= עוד המצאה, שתעלה חיוך על 
השפתיים: עכבר מיוחד 
למשתמשי האינטרנט! מדובר 
בעכבר חדש מבית חברת 
1.067 היוקרתית. זהו 
עכבר אלחוטי עס שלושה 
כפתורים, המאפשר גלישה 
בישיבה נינוחה מול המחשב. 
המטרה, לא לאלצ את הגולש 
להדבק אל המסך. הגדרת 
הכפתוריס שלו תואמת את 
תוכנת נטסקייפ. מגּ1א]זטפ 
מיועד לעבוד בסביבת חלונות 
1 וחלונות 95. מחירו בחו"ל 
כ"320 ש"ח. 
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חברת נ.מ.ת. הכריזה על מהפיכה בש 
גישה מלאה לאינטרנט מתוך מערכת 


מאת: יואב גורדון 


השירות החדש מאפשר שיטוט 
מונחה באינרנט ללא ידע באנגלית 
או במחשבים, ותוךד טיפול עצמאי 
בכל ההגדרות הדרושות. משתמשי 
אינטרנט חדשים אינסם צריכיס 
להגדיר מונחים שונים ומשוניס כגון 
5אם, מספר ;1 וכו" הס לא נדרשים 
לרכוש תוכנה מיוחדת, שכן כל 
התוכנות ניתנות להם ללא תשלום. 
ההתחברות לאינטרנט, והשליטה 
בה בשיטה החדשה פשוטה מאודו 
ומאפשרת לשלב עברית ושיחות 
בעברית עם מנויים אחריסם תוך כדי 
הגלישה. 

היופי העיקרי בשירות החדש, 
שמדובר ברשת תיקשוב עצמאית 
בעברית, המאפשרת גם גישה 
לאינטרנט, בקלות רבה. רשת 
התיקשור השו, מולטינט, מאפשרת 
להגיע אל אזור האינטרנט, ולבחור 
באתר אליו רוצים לגלוש. 

אין למנוי תוכנת דפדפן (כגון 
נטסקייפ), המערכת מושכת 
אוטומטית את התוכנה למחשב שלו, 
מתקינה אותה בעצמה, מפעילה 
אותה ושולחת אותה אל האתר 
המבוקש. 

מולטינט הינה רשת מולטימדיה 


| 9 צ'' 2 


עברית לחלוטין, המאפשרת בין 
השאר: שיחות ועידה מתקדמות עס 
לוח ציור, משחקיסם מרובי 
משתמשים, דואר אלקטרוני עברי, 
פורומים, ספריות קבצים, סקרים 
ושאלונים, קניון אלקטרוני גרפי 
מתקדם ועוד. 


הכי חם בעיר 
מולטינט מציעה רשימה של אתריס 
פופולאריים ומומלצים, המחודשים 
כל הזמן (האתריס הפופולריים 
ביותר בקרב המנויים), ומאפשרת 
להגיע אליהם בלחיצת כפתור. 


אוהי תוכנה חמודה וחשובה, שדואגת 
לחטוך לכם הרבה שעות יקרות של מנוי 
האינטרנט שלכס. מסתבר, שרבים מאיתנו 
שוכחיס לפעמים, שהס מחובריס לרשת. זה 


קורה בעיקר, כאשר מורידים קובצ גדול 
והולכים לעשות דבריס אחרים כמו צפיה 
בטלויזיה. לעיתיס קרובות, אנו חוזרים 


למחשב כחצייש 


עה ויותר לאחר שהוא כבר 


סיים את מלאכתו. 


זטס מואוד בודקת את הקשר ש 
מול האינטרנט. כאשר ה 
תזוזה על הקוויס היא 9 
מהספק. 

לתוכנה יש ברירו 
להגדיר לח, שהניתוק יע 
דקות בלבד וכדומ 
מהספק, 


ל המחשב 
תוכנה מגלה, שאין 


שוט מנתקת אותנו 


ת בחירה שונות. כך אפשר 


שה אחרי עשר 
ה. פשוט מנתקת אותנו 








.4-ו ו 
מעכור: 42/7 +ר'ר הפה שישש), ימיה | 
יזיפ ד ]ו'צ ששקי2 4 % 
ו ג שי 
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יותר מדי חם 
שירות אינטרנט מצונזר - המתאים 
במיוחד לאלו החוששים שילדיהס 
ישוטטו באתרי מין ואלימות, וכן 
לאוכלוסיה שמרנית, אשר אינה 
רוצה להגיע בטעות לאתרים 
פוגעיס. 
רשימת האתרים האסורה 
מתעכדכנת חודשית על ידי אנשי 
חינוך ופסיכולוגים, וניתן לקבל 
שלוש רמות של גלישה מצונזרת לפי 
הצורך (כמובן שהשיטוט החופשי 
פתוח לכל מי שאינו מעוניין בשירות 
מצונזר). 


זירת משחקים 
הייחוד בזירת המשחקים של 
מולטינט הוא בכך, שעד 8 
משתמשים יכולים לשחק יחד בו 
זמנית, 00%1, דאמ 
ד אתו ועוד, בעוד שעד כה 
ניתן היה לשחק סימולטנית רק > 
לשני משתמשים. 06 
כיום, יש תאוצה רבה למשחקי "" 
עם ממשק גרפי. מרבית אתו" = 
המשחקים האלו באינטרנט, גובה 











להנות משיא האופנה יו 
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(כולל ספר הדרכה למש 


התחברות לאינטרנו 







נטוויז'ן. כך מתחברים לאינטרנט 


700077 :77 


'-- שי 4 יוה "ו "7 46 צאבה* 
שב ל יי 





זו המתנה של השגה 


לכל גיל, מרתקת, אחרת ומהנה מאין כמוה 


ירקוני פלינט 


נטוויזץ, חברת האעטרנט מס' 1 בישראל, מציעה: 


שת גת יהתו 
5 שעות גלישה לחודש ראשון 
+ תוכנה + ספר בעברית + חולצת נטוויז'ן 
+ המגאזין "אינטרנט עכשיו". 





מתנת בו/גבת מצוה' 


6% שעות גלישה לחודשיים 
+ תוכנה + ספר בעברית + חולצת נטוויז'ן 
+ המגאזין "אינטרנט עכשיו". 


הא'וטוגט שננו הוא א[ 


א0זזץ ז\ 


החברה המובילה בישראל באינטרנט. כשרותך. 












ארק היורה 


כו 


רה₪01 רסוח 5816הזטן שעץ:/ / כ ה 





ראיתם את הסרט? בטח. שיחקתס 
במשחקים? סביר להניח שכן. קראתס 
ת'ספר? אולי. גלשתס לאתר? לא ידעתם 
שהוא קיים.. אז להלן הכתובת 
להרפתקאה ולמרוצ הבריחה מפני 
הרפטורים הטורפים.. 


פארק היורה ? 


ח00.ז31 016010786 עצעצא\:/ / כן11 ה 
סטיבן שפילברג לא נרגע מהסרט הראשון. 
נכון, לדעתי הספר הרבה יותר מרתק 
מהסרט. אבל נראה, שדעתי לא שווה מאות 
מיליוני דולרים ולכן, מר שפילברג, שיושב 
בכסא"הבמאי, דאג לסרט המשך, שיגיע 
בחודשיס הקרובים לבתי-הקולנוע בעולס 
וגסם בארץ. אס אתס רוצים לקבל מידע על 
הסרט, תוכלו לעשות זאת דרך אתר "כסא- 
הבמאי" של גאון וענק הקולנוע של ימנו.. 


שלח: רותם וענונו - אשדוד 





אימפריית הקולנוע 1 

הסט פס וסוכ טופ טקש צוצרא\:/ /כן1) ג 
מה שרציתם לדעתס על סרטים ולא 
היה לכם את מי לשאול? טוב, אז 


רל 


באינטרנט יש אלפי אתרים, שמוקדשיס 
לסרטים, במאים, שחקנים, חברות הפקה 
ועוד. הנחמד באתר הזה, שיש בו מידע על 





גלינו טונות של אתרים. אז בלי 


% 
> ! ן י / 
| /. .| /. \ 


סרטיס שונים, חידוני טריויה נושאל ל 
פרסים, תקצירי סרטים, ביקורות, מידע ע2 
שחקנים ועוד. 


אימפריית הקולנוע 2 
וחס6 6ססשטץ 01 עשישו:// 11 
שוב, אתר נהדר ובו ים של מידע על הנעשה 
בעיר הסרטים - הוליווד. כולל הרבה 
תמונות, מידע על סרטים, חדשות מעולס 


ריס בצרורות 


לבזבז מילים להלן הכתובות: 


הבידור ועוד. 
שלחה: ספיר שרגא - פתח"תקוה 


היום השלישי 
בו 0ס.114.אראראו/ /כן1) ₪ 
וקוקיס לתוכנת הצלת מסך? בבקשה, 
חינם, תוכנה הכוללת תמונות ואפקטיס 
מתוךד הסרט, "היום השלישי". 
שלח: תומר בארי - חיפה 


איך קוראים לך! 
אחת הבעיות הלותר מוזרות בעולם האנטרנט, היא 


שמות האתרים. מי קובע את שמו וכתובתו של האתר! 
ואילו בעיות משונות זה עושה? 


מאת: יואב גורדון 


נניח לרגע, שבא לי להקים אתר באינטרנט. 
מאחר ואני סוציו, אני קורא לו על שמי - 
יש ג םי 
האלקטרוני ל-סח] פחסווט!50 אזוס)ו6, 
החברה שאחראית לשמות באינטרנט. 
בתשובה אני מקבל מכתב מנומס, שאומר 
לי, שהחברה מצטערת, אבל כבר יש אתר 
בשס זה, טוב, אני מתפשר וקורא לאתר 
בשם משפחתי - "גורדון". שוב, אני ממהר 
לשלוח מכתב כדי לזכות בתשובה זהה, אס 
שצ הבנתס, רציתי שכתובת האתר תהיה: 
ו 
ו יי ל וי יי 
נחמד אחר, נניח דוגלי. אין לי 
השם סתם מצא-חן בעיני), 
אומנס לא קיים באינטרנט, אבל הוא שס 
רשוס של חברה למזון כלבים. למען האמת 
גם שח] פחטוו5010 אזסעוו6צ לא יוך | 
כי היא חברה אמריסאי 0 
| קִ ת ואנחנו כאן 
בישראל. היא סוף סוף מאשרת לי 
ו. אחרי חודש-חודשיים, 
תובעת אותי לדין, 


מושג (כי 
שהשס "דוגלי? 


את השס 
חברת דוגלי 


4 


רשום. 
ג בי גפ ב מכ רב רוי ו 
דימיוני, הוא מציאותי ובעיייתי לחלוטין. 
כך, חברת הסרטים טיים-וורנר תבעה לדין 
חברת מחשביםס ממקסיקו, ששמה באמת 
זטממט 00 על שימוש בשס של סידרת 
הסרטים המצויירת, במקרה זה, חברת 
טיים-וורנר נאלצה לוותר, כי באמת היה 
מדובר בשס של חברה, שקיימת שניס 
רבות. אבל במקרים אחרים יש בלגן של 
ו 
לאחרונה, חברת השמות של האינטרנט. 
6 501010008 אזסוו6צ] החליטה, שניתן 
לערער על שמו של אתר, במשך 90 יוס 
מרגע הפעלת האתר ובתנאי, שהמערערת 
היא חברה בעלת שס רשום חוקית. ומובה 
שישנס הרבה עורכי-דין, שהפיתרון לא 
גי ו 
ההחלטה בבית-המשפט. 

אז כאשר נדע עוד פרטים, 

על איך ולמה יקבע שם חוקי 

מו ג לי מ 





מי צוריך מחשב! 


האם תעשליית המחשבים גוססת? לרגע בהחלט אפשר לחשוב שכן. מצד אחד, כל 
מספר חודשים יוצאת הכרזה על דור חדש ומשוכלל יותר של מחשבים. מצד שני, 
מדי כמה חודשים אנו שומעים, שהטלויזיה הביתית הופכת ליותר ויותר ממוחשבת. 
ואם זה לא מספיק, אז גם השרותים שהטלויזיה מספקת מאוד מפתים. 


מאת: יואב גורדון 


מחיר האיטיות 
המחשביס בימנו מאוד 
מהירים. בעצם, למי שאינו 
בקיא במחשבים, קשה לעכל 


את המהירות האמיתית שלהם. 


מצד שני, תקשורת המחשבים 


עדיין מדדה באיטיות מעצבנת. 





זוהי כנראה הסיבה, שספקיות 
אינטרנט רבות בעולס החליטו 
לזנוח את רשת הטלפונים 
ולעבור אל רשתות הטלויזיה 
בכבלים. 

חברות הטלפוניסם בעולם קלטו 
את הבעיה מזמן. בארצ ובחו"ל, 


מונחים בימים אלו קווי 
תקשורת רבי עוצמה - ה-א150. 
אבל עדיין, קשה להשוות את 
הביצועיס של אלו, ליכולות 
הוידאו של הטלויזיה בכבלים. 
בעזרת הכבלים, ניתן להעביר 
מידע, בזמן אמיתי, ובמהירות 
רבה. מי שרגיל לראות את 
התמונות מזדחלות על המסך, 
יוכל לחייך ולהנות מקטעי 
וידאו איכותיים, בלי לבזבז 
שעות של המתנה והורדת 
קבצים ובלי לאבד מאיכות 
התמונה. 


בהחלט גם בארץ 
בחודש שעבר, סיפרנו לכם על 
ניסוי, שמתבצע בימיס אלו 
ממש בארצ. חברת גוונים, 
חיברה כמה מאות מלסוחותיה 
בראשלל"צ ובישוב שוהס 
לאינטרנט, דרך רשת הכבלים. 
ניסוי זה עומד להתרחב 
לישוביס נוספים ובאמצעות 
ספקיות כבלים נוספות בארצ. 


ולא רק אינטרנט 
לא רק האינטרנט מנסה לעבור 
לרשת הכבלים. בארצות-הברית, 
רשת קומפיוסרב החליטה 
לערוך ניסוי דומה. החברה 
תאפשר ללקוחותיה להיות 
מנויים לרשת קומפיוסרב וגס 
לאינטרנט דרך אחד מערוצי 
הכבלים. לשס כך צריך ממיר 


מיוחד, שכולל בתוכו את תוכנות == 
הגלישה. מי שירצה, יוכל לרכוש = 


עבור הטלויזיה שלו, גס מקלדת, 
עכבר, עט ציור וציוד היקפי 
נוסף - בדיוק כמו במחשב, רק 
עם איכויות וידאו משופרות 
בהרבה. 


איך מדפיסים קובצ 
זואדוז בסביבת חלונות? 
טמיר מאירי - הרצליה 


יש לך שתי אפשרויות: 
הדרך הראשונה: כאשר 
אתה שומר את הקוב, 
בזמן הגלישה 
באינטרנט, שמור אותו 
בתור קובצ דא1, כלומר 
קובץ 45611. קבצים 
אלו ניתניס לקריאה 
בכל מעבד תמלילים. 
לחלופין, תוכל להדפיס 
את הסובצ ישירות 
מדוס על ידי הפקודה: 
אאץ וא513 צ607 
(נניח, שלקובצ קראת 
וא\ 51) 

אפשרות שניה: יש הרבה 
תוכנות, שמכירות 
בקבצי .וַאדָא, כולל 
מעבד התמליליס 
מאסאו, שיאפשרו לך ְ 
הדפסת קוב זוַאדוּ 1‏ | 








אהבתם את תולעת 


גירסת הפי.סי. שלה. 

































שם המשחק: או 
המכשיר: פי.סי. סי.די. 
שיחק: עמית 


גרפיקה - 94% 
א. גרפיקה תלת-מימדית מאוד 
מרשימה עם טכנולוגיה חדשה, 
שמשלבת ספרייטים 
ופוליגונים. 

ב. דמויות גדולות ואנימציה 
חלקה במיוחד. 

ג. אפקטים גרפיים מרשימים 
כמו יכולת ה"1ו200% על פניו 
של התייזר. 


צליל - 90% 
מוסיקה טובה, שמותאמת 

לאווירת המשחק ותסייע היטב 
להאצת האדרנלין בגוף. 


רמת משחק - 92% 
שליטה טובה בדמות עם כוונת 
מדוייקת מאוד. אגב, לא 
אמרנו, אבל אתם יורים ישו 
מ... הכובע שלכם י 


אורך חיים - 91% 
משחק גדול למדי, עם חייזרים 
שמתקיפים מכל הכיוונים 
ומפעילים הרבה לחץ. אבל 


בסך הכל - זו מטרת המשחק, 
לא? 


ציון כולל - 93% 
אוא הוא אחד המשחקים 
המרתקים של השנה. חבות 
ואז51 מצליחה לשמור על 
רמה וסגנון מאוד איכותי. 
השאלה עכשיו, האם משחק 
זה יהפוך לסגנון חדש, שיצאו 
לו עשרות תואמים כמו 

ל"1א 10000 ? 














אאכדת האסחקיס.* ]| 








האדמה המפורסמת בעולם, ג'ים? לא, זו לא 
אלא משחק מדהים מאותו בית היוצר.. 


כל הצרות בעולם מתחילות כאשר יש מחסור 
במקורות אנרגיה. תחשבו על משבר הנפט 
והחיפוש אחר אנרגיה חליפית. ובכן, זה בכלל 
לא סיפור דימיוני. הדימיון מתחיל, כאשר 
המדענים מגלים בחלל זרמי אנרגיה, כמו 
נחלים של כוח, שפשוט מפוזרים בחלל. מה 
שהם לא יודעים, שבעצם מדובר בכבישים של 
גזע חייזרים אכזר. החייזרים, שלא מבינים מי 
גונב להם את האוטוסטרדות שלהם, מגיעים 
לכדור-הארץ, בונים כאן ערי ענק על גלגלים, 
משתלטים על כל המשאבים והמינרלים 
שנותרו על כדור-הארץ וכמובן, הורגים או 
משעבדים את האזרחים. מה עושים? ניחשתם? 
אתם הגיבור, בעל חליפת העתיד, חסינת 
הפגיעות, שיוצא להציל את האנושות. 
המפיקים של חברת צא[531, ניסו לשלב 


הרבה אקשן אבל בלי דם. אז מצב אחד אתט 
יכולים לחסל את החייזרים בצורות שונות 
ואכזריות כמו לפוצץ להם ת'ראש, לירות להם 
בצלעות או סתם לירות להם על היד כדי 
שהיא תיפול ויחד איתה החייזר יאבד את 
נשקו. מצד שני, אין כאן דם. תנועת החייזרים 
הותאמה כדי להסתיר את "הגועל", שנפוץ 
במרבית המשחקים החדשים. 

לצערם הרב של פריקים רבים בעולם, חברת 
צאז5₪ החליטה לתכנת ולהפיק את המשחק 
ברמת איכות גרפית אחרת - רזולוציה גבוהה 
ואנימציה בקצב מהיר. פרושו של דבר, שכדי 
להנות מהמשחק תזדקקו לחית-מחשב רצינית 
ביותר כמו מעבד פנטיום, לפחות 8 מגה זכרון 
פנימי ותקליטור מהיר. 
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ואד 


נא להכיר, סטנלי, מומחה להשמדת וירוסי-מחשב קטלניים... כן, זה סיפור המשחק במשפט אחד. 


וירוס קטלני השתלט על המחשב המרכזי של 
הצבא. הוירוס מתפשט בקצב מהיר. אם הוא 
יפגע בזיכרון הראשי, ולא ניתן יהיה לשחזר 
אותו, אז העולם צפוי לחורבן של ממש. 

כדי לנצח את הוירוס הנורא, תצטרכו לעבור 
בזמן ולהלחם ב-80 אויבים קשוחים שיגיעו 
מהעבר ומהעתיד. הם נלחמים בטכניקות 
שונות. למרבה המזל, לאורך המשחק פזורים 
5 כלי-נשק שונים, שגם הם שייכים לתקופות 
שוונות, כמו חרב וחנית לצד אקדח מהמערב 
הפרוע. 

במבט ראשון, המשחק יזכיר לרבים מכם את 
"לבד באפילה", אבל זה בכלל לא מפליא, כי 
המשחק פותח על-ידי חברת אדליין הצרפתית 
ועל-ידי פרדריק ראיינל, האבא של "לבד 


ה-20 והעתיד. בכל שלב יהיו אויבים 
המותאמים לתקופה. אבירים שחורים בימי- 
הביניים, ענקי פרימיטיביים בתקופה הפרה- 
היסטורית וכן הלאה. הדמויות עוצבו בצורה 
מעולה. תמונות המסך, המופיעות בעמוד זה, 
ודאי לא משקפות את העושר הגרפי של 
המשחק. 

בכל תקופת זמן, תתחיל את הדרך בידיים 
ריקות וללא נשק. תצטרכו להרביץ חזק לכמה 
ביריונים"תקופתיים ולחסל אותם, כדי לקחת 
מהם את הנשק ולהתחיל בצבירת כלי-הנשק 
השונים. 

מהות המשחק אינה רק בקרבות. ראשית, אתם 
חייבים לזכור, שבלי לאסוף את רכיבי- 
המחשב, שפזורים בזמן, אתם מפספסים את 





באפילה". זויות הראיה והמיקום של המצלמה, 
נראות באותו סגנון זוויתי, תלת-מימדי משונה. 
למרבה המזל, המעבר בין זויות הראיה לא 
משתנה יותר מדי ומותאם בצורה טובה 
להתרחשות במשחק, בין התקדמות לאורך 
הפרוזדורים לבין קטעי הקרבות. 

זירות הקרב מתחילות בתקופה הפרה- 
היסטורית, חוצה את רומא העתיקה, יפן 
העתיקה, ימי"-הביניים, המערב הפרוע, המאה 


כל הרעיון של המשחק. מלבד חלקי המחשב, 
יש במשחק קצת חידות, צריך להתמצא בכל 
אזור ולמצוא את הדרך החוצה ממנו. 

לסיכום, זהו תמשחק מרתק, שכדאי לכל בעלי 
הפי.סי. והפלייסטיישן לא לוותר עליו בקלות. 


אגב, בעלי הפי סי. ישמחו לשמוע, שחברת 
אסופוצוד )א החליטה לצרף לו מתנה 
מיוחדת... תוכנת אנטי-זוירוס. 














המשחק: ספאגזאוא0ס6 אואזד 
מכשיר: חלונות 95 ו"אפק 
שיחק: עמית 


גרפיקה - 859% 
פתיח ב מאוד עתידני, 
שמכניס מיד לתוך עלילת 
המשחק בצורה מרתקת. 
הרקעים של המשחק עצמו 
יפים עם דמויות תלת-מימדיות 
ממש מקסימות ומבוססות על 
דגמים אמיתיים. 


צליל - 82% 
מוסיקה איכותית ונקיה עם 
הרבה אפקטים, שמותאמים 
לתקופות הזמן. 


רמת משחק = 8890 
5 רמות קושי שונות, יאפשרו 
לכל אחד להתאים את המשחק 
ליכולתו. בעיקרון, השליטה 
בסטנלי מאוד פשוטה ומאוד 
טיבעית. מי שרוצה, יכול 
לתכנת את המקשים כמעט 
כרצונו. החידות קלות, בעצם, 
הן קלות מדי. 


אורך חיים - 87% 

9 תקופות זמן, 80 אויבים 
שונים - זה שווה הרבה מאוד 
זמן משחק, במיוחד כאשר זה 
משלב שני סגנונות משחק 
שונים. 


ציון כולל - 86% 

זהו בהחלט משחק מעולה. יש 
בו אלמנטים של משחקים כמו 
מורטל קומבאט לצד משחקי 
הרפתקאות. המשחק מתאים 
את עצמו גם למחשבים 
חלשים יחסית. גירסת 
הפלייסטיישן מומלצת במיוחד 
(ב"10% טובה מגירסת 
הפי.סי.). 










































לאו 


ולך 





1 שף? 


כמעט כל שבוע פריקשטיין מקבל מכתב כועט: 
| | רו 
"למה המשחקים כל כך יקרים? לאן בדיוק הולך הכסף' 


תרגילי חשבון 
טוב לפני שאתם מתחילים לקרוא את הכתבה הבאה, מומלץ 
שתחפשו את מחשב הכיס שלכם. ראו הוזהרתם - יהיו כאן הרבה 
מאוד תרגילי חשבון. אף תרגיל אינו מסובך ובכל זאת, יש כאן משהו 


שועלול קצת לבלבלי 


למה משחקי הפי.סי. יותר זולים? 
לא חשוב כמה כסף עלה המשחק, לא חשוב כמה כסף עלה לפתח 
ולשווק אותו. מסתבר שמה שחשוב זה, על איזה מסוף המשחק 
פועלי 
החברות השונות (סגה, נינטנדו, סוני, 00ש3) גובות בין 6 ל-10 דולר 
לעצמן, מכל עותק 
של המשחק. זהו 
מעין מס רישוי. 
כלומר, חברות כמו 
סיירה, אלקטרוניק 
ארטס ואחרות, 
משלמות את 
הסכומים האלו 
ליצרניות המסופים. 
כך, כל חברה 
שרוצה ליצר משחק 
עבור ה3007 תשלם 
6 דולר, עבור 
הפלייסטיישן 7 
דולר, עבור 
הסאטורן 8 דולר 
ו"10 דולר עבור 
הנינטנדו 64. אבל, 
יש גם עיסקות 
חבילה וכל מיני 
טריקים להוזיל את 
העלות הזו. למשל. 
אם סוני תרצה 
בלעדיות למשחק 
מסויים עבור 
הפלייסטיישן, היא 
תקצץ במס שלה 
בצורה מאוד 
משמעותית. מצד 
שני, סביר להניח, 
שפיתוחו של משחק כזה יותר יקר מהרגיל... 
במשחקי הפי.סי., החברות לא מחוייבות בשום עמלה ושום מס. לכן, 
כבר מהתחלת הדרך, משחקי הפי.סי. יותר זולים בכ-15 אחוז 
טיבה נוספת, בגללה משחקי הפי.סי. יותר זולים היא, שמשחקים אלו 
משוכפלים ונמכרים בכמות גדולה בהרבה ולכן, עלויות הפיתוח, 








מתחלקות על מספר גדול של צרכנים, ואז כל אחד משלם פחות 
ולקינוח. שיכפול קלטות המשחק יקר בהרבה משיכפולו של 
תקליטור. מובז, ששיקול זה מוצג כאן בסוף כי מרבית משחקי הדור 
החדש משוכפלים על גבי תקליטורים. 


מי צריך זכויות יקרות? 
מה קורה, כאשר המשחק נמצא בחסות של ליגת ה-\/8א, או שהוא 
מבוסס על סרט קולנוע מצליח? כן. כל דוגמא נוספת של משהו או 
מישהו. ששמו עשוי לקדם את מכירות המשחק עולה עוד כסף. 
חברות המשחקים לא מהססות לשלם עשרות ומאות אלפי דולרים 
בחשבון לידית משחק מדובר על כ-4 דולר עבור זכויות של סרט ועד 
ל-10 דולר עבור שמו של שחקן כדורסל כמו מייקל ג'ורדן! 


כמה עולה למכורי 


שאלה נהדרת. מסתבר, 
שמכירת המשחק היא 
עסקת יקר בפני עצמו. זה 
מתחיל במסע הפרסום 
בעיתונים ובטלויזיה, נמשן 
דרך עמלת מפיצים, סוכנים, 
חנויות ועוד. קרוב לשליש 
ממחיר המוצר על המדף. 
ולפעמים גם הרבה יותר 
מכך. 


רגע, כמה עולה 


ליצר את המשחקי 
נכון, עד עכשיו דיברנו על 
כל מיני עלויות שוליות. עוד 
לא הזכרנו את העלות של 
היצור. עלות זו עוברת 
לאחרונה מהפכה יקרה 
וקשה. בעבר, כפי שפריקיס 
ותיקים יודעים, רוב 
המשחקים התבססו על 
אנימציה. היום, ייתר ו"תר 
משחקים מבוססים על. | 
קטעי וידאו בהם מככביל 
שחקני קולנוע וטלויזיל. = 
מפורסמים. התוצאה ה%' 
שבמקום עלות זולה של . ו 
מאוד של הפקה קולנועית בסגנון הלוד" + 
ובר באחוז ניכר ביותר מעלות הפיתוח של 2 
חקים בהם דובר, שעלות השחקנים והתלי"" | 
יתר העלויות האחרות של הפיתוח! 2 


אנימציה, יש עלות יקרה 
בחלק מהמקרים מד 
המשחק. כבר היו מש 
היתה פי שלוש מכל 








הכינו את המחשבוזי 

עכשייו, אחרי התיאוריה, הגיע הרגע לחשבון המעשי. חשבון זה 
מתחלק לחמישה גורמים ראשיים: 

החברה המפתחת - מקבלת בדרך כלל כ-7 דולר על כל משחק. 
מתוך סכום נכבד זה, 60 אחוז מופנה למשכורות הציירים, 
מתכנתים, מוסיקאים, פקידות, מנהלים וכדומה. לפעמים, בסכום 
הזה נכלל גם זכויות אבל בדרך -כלל סכוס זה נלקח ממקום אחר! 
בסך הכל מדובר בערך ב-4 דולר. 

5 אחוז מהכסף מופנה לעלויות שונות נוספות שיש לחברה 
המפתחת. למשל, רכישת ציוד מחשבים, שכר דירה עבור 
המשרדים, חשמל, מים, אוכל, מיזוג-אוויר או חימום וכדומה. סך 
הכל, בכסף, 180 דולר. 

ולקינוח, לחברה המפתחת, שעושה את עיקר העבודה היצירתית, 
מגיע גם להרוויח משהו. לא הרבה, אבל דולר אחד בודד. מי 
שעושה חשבון באחזוים - רק 15 אחוז מתוך ה-7 דולר. ומחיר 
המוצר על המדף זה לפעמים בקושי חצי אחוזי 

יצרנית המסוף - לכאן מגיע הרבה מאוד כסף וליתר דיוק, מרבית 
הכסף. מדובר ב-30 אחוז מהמחיר המשחק או במשהו שנע בין 
5 דולר למשחק תקליטור, ועד 35 דולר עבור משחק בקלטת. 
מה סוני, 3₪0, סגה ונינטנדו עושות עם הכסף? בין 6 ל-10 דולר, 
מהסכום, הן משקיעות בפיתוח הקוד הבא של חומרה. מכאן מגיע 


הכסף לפלייסטיישן 3, סאטורן 2 וכד'. כבר הלכו 20 אחוז מהכסף. 


4 דולר בקירוב עולה לפרסם ולקדם את המשחק. אלו הן 
המודעות בעיתונים, בטלויזיה, באינטרנט וכדומה, שבזכותן אנו 
יודעים על קיומו של המשחק. היכן ניתן להשיגו וכדומה. 

2 דולר עולה הקופסא: אריזה יפה, ספר הדרכה מפורט וכדומה. זו 
הסיבה, שסוני החליטה לרדת מהקטע של קופסאות גדולות 
ולעבור לקופסאות קטנות (6455 .1 אום1), שעולות רק 20 סנט. 
בין 5 ל-10 דולר עולות הזכויות של סרטים, שחקנים, ליגות 
ספורט וכדומה. 

ילקינוח, עלות השיכפול של המשחק. לשכפל תקליטור עולה רק 
דולר אחד. לשכפל קלטת של סופר נינטנדו או מגהדרייב עולה 
בערך 8 דולר. משחקים עם עומס זכרון (32 מגה) עולה לשכפל 
2ג דולר וגם יותר. 

אם חשבתם שזה הסוף - טעיתם. החברות הגדולות (סגה, 
*נטנדו וכו') רוצות להרוויח לפחות 4-3 דולר על כל יחידת משחקי 
עלות הפצה - כדי להעביר את המשחק מהמזרח הרחוק לחנויות 
נרחבי העולם צריך לשלם. מדובר בערך ב-15 אחוז ממחיר 
המוצר בחנות. החלק היקר ביותר הוא פשוט ההובלה. מדובר 
בערך ב-6 דולר. עוד 2 דולר הולכים למפיץ בכל מדינה לצורך 
זעלויות שלו (משרדים, משכורות) ולקינוח - גם המפיץ, כמו יצרן 
המשחק, מרוויח בערך דולר אחד על כל משחק. 

החנות - וכאן, בקניון או בפינת הרחוב, איפה שהחנות לא 
מצאת, נבלעים עוד 30 אחוז ממחיר המוצר. מסכום זה החנות 
צריכה לשלם עבור שכר דירה ומיסים עירוניים, שהם מאוד מאוד 
נבוהים, את שכרם של המוכרים, עלות הציוד (מדפים, שטיחים, 
חלון ראווה, קופה רושמת וכו') ולבסוף, גם לחנות מגיע להרוויח 
משהו. 

מכס - זהו הגורם האחרון, והוא משתנה ממדינה למדינה. המכס 
והמע"מ כלולים תמיד במחיר הסופי. המכס מגולם על כל 
העלויות של המשחק מלבד עלות החנות וההפצה. מצד שני, על 
עלות החנות וההפצה כבר חלים חוקי המע"מ. למרבה הצער, 
המע"מ והמכס ביחד, מיקרים את המשחק בין 30 ל-50 אחוז 
בהשוואה למחיר אותו המשחק בחו"ל. 


ועכשיו הכל ברור, לא? 
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לפריקשטיין הצעיר שלום | 0-ל 

אני קונה מכשיר ליום הולדת, ואני לא יודע מה לקנות. יש ל 

של מכשירים: סאטורן, ,300 או א8י. בבקשה בבקשה ו 
אמיר מלכי - ראשון 


אני שונא את השאלות האלה. אבל... קודם כל, מזל 
שכחת שתי אפשרויות חשובות: מחשב פי. סי, ואת הנינטנדו-64. = 
שלישית, אתה לא חושב שזו מתנה יקרה מידי לבקש? אני הייתי ‏ > 
מבקש קודם משחק סתם, ואז דורש שיקנו לי מכשיר כדי להפעיפ .+ 
אותו... סתם! כ 

האמת, ושלא יהרגו אותי... נינטנדו-64 עם מאריו-64! = 


לפריקשטיין הקול שלום 
יש לי כמה שאלות אליך: 
א. קראתי את הכתבה על הנומאד בגליון 40 ולא הבנתי אם 
התאמה מלאה לקסטות של המגהדרייב או שצריך מתאם מ 
ב. יש לי גיים-גיר ומגהדרייב. האם כדאי לי למכור את שניהם. 
ולקנות את הנומאד? | ב 
ג. לפני כמה זמן שאלתי אותך אם אפשר כבלים עם זסתט] ‏ 
ואמרת לי שצריך ממיר. מה זאת אומרת? האם צריך : 
מיוחד לזה? : : 





א. יש לו התאמה מלאה כי זה בסך הכל מג 
שוס מתאם. -- 
ב. כדאי לך למכור ולקנות סאטורן או מכשיר מודרני 4 
ג. צריך ממיר כבלים, כמו בטלויזיה הרגילה. ל-ז6חט] . 
היפרבנד. | שה --- 4 
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לכבוד ד"ר פריקשטיין 2 
השגתי תוכנה מסוימת שנקראת ד08%14 א 
לעשות 01/1 ל-כו1ז שלי (כנראה מ-885). 
באמת מחקה את הדיס דג 
פחות משניה. יותר 

מצפה לעזרה נואשו 
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אין לי מה ללבוש! 


/ם 


שיחק: יוני 


אם בעיות אלו נשמעות לכם מוכרות, הרי זה 
משום שהן לקוחות מעולמם האמיתי של 
המתבגרים. 
"מולטי וילו", היא סידרת לומדות שתיקח 
אתכם למסע מולטימדיה מרתק אל עולם 
ההתבגרות. 
הסידרה עוסקת בבעיות גיל ההתבגרות - 
דימוי עצמי, קבלת החלטות, לחץ חברת 
תקשורת עם הזולת ועוד. הבעיות הכי רציניות 
שיש... בדרך המפתיעה ביותר שאפשר 
להעלות על הדעת. 
וילו, גיבור הסידרה, מדבר בקולו של השחקן 
שמואל וילוז'ני, הוא מתבגר מצוי, המופיע על 
צג המחשב ומתלבט בבעיות הרות עולם: "אז 
מה לובשים - חולצה צהובה או משובצתז 
ללכת למסיבה או להישאר בבית ודי, ממילא 
לא ילך ליו" 
הנער או הנערה המשתמשים בלומדה מוזמנים 
להיכנס לתפקיד "החבר של וילו", ולהיות 
מעורבים באמצעות דו"שיח דינמי ומתפתח. 
השיחה עם וילו מתבצעת באמצעות בחירת 
תגובה לאמירות, עמדות ושאלות שוילו מציג. 
כל בחירה היא מקובלת ולגיטימית, ומשפיעה באופן מיידי על 
המשך השיחה וההתרחשות. וילו, בתורו, מגיב להתייחסויות 
ה"חבר", ומאפשר לו לבחון את התחושות, התפיסות והידעות 
שלו ואת הלשכותיהם. הוא פועל בדרך כלל לפי המלצותיו, וחוזר 
עם התוצאות כשהוא מרוצה או מאוכזב . 


השחקן שמואל וילוז'ני מגלם בקולו את תפקיד וילו בדרכו 
המיוחדת. 


ללכת למסיבה או להישאר בבית ? איזה דיכאו 


אני לא נראה טוב! 


ן - מה עושים ? 


ם השחקן שמואר וירו1'(י בתנקיד ויו 
41 שו ג ז 


אניחדיוה. חרהיבות 
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דרישות המערכת: מחש . 

ל!אא פנוי 2 

מגבהייט פנויים, מסך 


כ 
רטיס קול, עכבר וא 











ב 386, זכרון מחשב 4 מגהבייט, זכר , 


מגהבייט, מערכת הפעלה דוס 5.0, דיסק קשיח 1 . 
%/8%, כונן וא₪0 כן-) מהירות כפולחי 


| 


/ 


שיו וענ ג 
שוים וגוה של הור 





להשיג בחנויות ספרים, תקליטים, וצעצועים 
ובספריות הוידאו המובחרות. 
הפצה ראשית: פורום פילם בע"מ, טל' 09-562111 
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הק לאלימות!!! 


האם הייתם מאמינים, שיש מישהו בעולם הזה שנמאס לו ממשחקים 
אלימים? משחקים, שהמכנה המשותף שלהם הוא דם? 





מאת: מארק רוזנמן 


עולם מוזר מופלא 
בגיליון הקודם, בקוביה קטנטנה במדור "אוטוטו", דווח כמעט 
בחשאיות אבל בבלעדיות פריקית טיפוסית, על פיתוחו של משחק 
חדש - 1984 זהו משחק, המבוסס על אחד הספרים החשובים ביותר 
שנכתבו במאה העשרים, על-ידי הסופר הבריטי ג'ורג' אורוול. 
הספר הנבואי נכתב 
לפני שנים רבות. שנת 
4 חלפה לה כבר 
לפני 12 שנה. אז מי 
המשוגע לפתח עכשיו 
את המשחק? ויותר 
מכך, זהו ספר כבד 
למדי, שבינו לבין 
תעשיית האקשן 
הנוכחית יש מרחק 
עצום? 
ובכן, לא התעצלתי 
ופניתי אל האח הגדול, 
שיעזור לי להבין את 
הרעיון שמאחורי 
המשחק. האח הגדול, 
כלומר רשת האינטרנט, 
איפשרה לי לאתר 
בקלות רבה את חברת 
וצוסט)ו26, שמאחוריה 
עומדים מפיקים 
הוליוודים 


עדיין לא התבגרנו 
באמצעות דף"הבית שלה, החברה מסבירה לנו בצורה מאוד ברורה, 
שלדעתה תעשיית המולטימדיה נמצאת רק בראשיתה., כתעשיית 
הקולנוע שנדרשה לעשרים-שלושים שנה כדי להתפתח, גם תעשיית 
הבידור הביתי הממוחשב זקוקה לשנים של פיתוח והתבגרות. 
תעשיית הקולנוע, לפי |וצוטטוו6?, קיבלה את התנופה הגדולה שלה, 
כאשר היא הבינה, שהקהל רוצה סיפור. בהחלט ישנם סוגי סיפורים 
שונים, החל מסיפורי אהבה ועד לסיפורי מתח ומדעדבידיוני, אבל 
המשותף הוא הצורך העלילתי. מרכיב העלילה במשחקים כמו 
ואטוכו או זוא א .וא זאסוא הוא כה שולי, שאין לו עתיד. 
העתיד חסר מסיבה פשוטה: מרבית המשחקים שנמצאים כיום בשוק 
הם תואמי משחקי היריות, מכות, ספורט, נהיגה או טיסה. אין 
משחקים עם רעיונות חדשים ומקוריים. לכן, אולי יש התלהבות, אולי 
ישנן חברות שמרוויחות הרבה כסף, אבל הכל לזמן קצר. 





ג בי ל רו יי יר 


מסיבה זו בדיוק, החליטה החברה החדשה להתמקד במשחקים יותר 
איכותיים ויותר מיוחדים. החברה אינה חוששת להשתמש 

בקלאסיקות מוכחות מהעבר, להעניק להן צורה חדשה ולטענתה (מה 
שהיא עוד צריכה להוכיח), ברמה גבוהה ביותר ובמחירים עממיים. 


למה 1984 
שאלה מעניינת, לא? הספר 
פורסם לראשונה בשנת 1949, 
ארבע שנים לאחר מלחמת 
העולם השניה. מאז, תורגם 
הספר לעשרות שפות, הוסב 
לסרט קולנוע וזכה להצלחה 
מדהימה. בעצם, עד היום, מדי 
שנה, הספר נמכר במאות-אלפי 
עותקים ברחבי העולם (כולל 
בשפה העיברית) והוא אפילו 
ספר לימוד חובה במספר 
מדינות. 
גיבור הספר, אחראי על שיכתוב. 
ההיסטוריה והחדשות, כדי שאלו 
יתאימו למדיניות המשטר. 
המשטר עצמו, עוקב אחרי 
האזרחים באמצעות טלויזיה דו- 
כיווניות אותה לעולם לא ניתן = 
לכבות. בשלב מסויים, 
המחשבות על החופש מוצואות 
אותו מדעתו והוא הופך לפושע 
נגד השלטון. הוא האדם, שאינו יכול לחיות עם המחשבה, שהמלחמו 
היא השלום, החופש הוא העבדות והבורות היא הכות. 


וגם עולם מוזר מופלא ₪ 
"עולם מוזר מופלא" הוא ספר קלאסי נוסף, קצת פחות ידוע, שנכתב > 
על-ידי אלדוקס הקסלי. גם ספר זה מתאר את החיים תחת משטר ‏ | 
נוקשה של שטיפת-מוח ושמירת האזרחים במסגרת אכזרית. חברת. 
ו מתכננת להסב גם את הספר הזה למשחק. 














4. 1 


: ג 


איזה מין משחקים הם יהיו? ו 
טוב, זו שאלה באמת קשה, כי אפילו לא זכינו לראות ציור אחד או 
תמונה מתוך מסכי המשחק. אבל, לטענת 261086 לא מדובר. 
במשחקים של מיומנות ג'ויסטיק ומקלדת, אלא במשחקי חשי 
איכותיים, שיפנו לקהל בוגר אבל לא הכרח מבוגר. המשחקים יתמו 
ברשת ויצאו לקראת סוף 7 לסביבת חלונות 5 ימקינטוש.. 


0 + 


ההצלחה המסחררת של משח 
פתטסא60 וז ד אש 











שם המשחק: 7 
המכשיו: עופר 
שיחק: פי.סי. 62 


גרפיקה - 86% 
מבחינת הגרפיקה המשחק 
נראה לא רע, אך גם לא יוצא 
דופן בשום דבו. ניתן לשחק 
ברזולוציה גבוהה של .5/6 או 
לעבור ל*6/ למי שביצועי 
המחשב שלו לא מספיק 
חזקים. הפירוט די גבוה, אך 
הדמויות והנופים לא מרשימים 
במיוחד. 


צליל - 82% 
גם הצלילים ממוצעים. 
מוסיקה מונוטונית מלווה את 
הפעילות והאפקטים הקוליים 
נעים בין ציוצי ציפורים ושאו 
חיות בר לבין צרחות חיילים 
היסטריים המזעיקים אותך 
למקום בו מתוחש קוב. 


רמת משחק - 81% 
מי שמכור לסגנון, בודאי ירצה 
את המשחק הזה. רמת 
המשחק לא תשתווה 
ל"60%08 8 פאגזאואס 
או זז 17 )או 


אורך חיים - 89% 
..- אך תצליח להצמיד פריקים 
רבים למסך, לפחות עד שיגיעו 
משחקי ההמשך של שא 

זוא ודא )אד 




































ציון כולל - 84% 
לא משחק מופלא, אבל בהחלט 
שווה את המחיר. מומלץ. 





בתערוכת ה-₪3 8 5 : 
משחקים המזכירים הזה 

שני המשחקים הללו וזאת מלבד משחקי 
ההמששך המקוריים המתוכננים לצאת בעוד 
מספר חודשים. למי שאין כבר סבלנות לחכות 
ומכור לסגנון הזה כדאי אולי לנסות את 2 של 
אצזד)\ חתדאז אזשאזץ. 

7 הוא משחק אסטרטגיה בזמן אמת, אך ללא 
האלמנט של בניית מבנים הקלים 

ב אתשטסא60 8 סאג 60 

ו-זז ד \ 606 \//ו. היחידות במשחק בנויות 
מרובוטים מסוגים שונים ומרכבים בהם ניתן 
לנהוג. המטרה כרגיל היא להשמיד את השחקן 
היריב, אך לא חייבים להשמיד את כל יחידות 
האויב, אלא רק לכבוש את בסיס האם. בין 
בסיסי האם של השחקנים ישנו שטח משחק 
גדול המחולק לאזורים המסומנים בדגלים. 
שחקן שהצליח לגעת בדגל עם אחת היחידות 
שלו כובש את אותו שטח, וכל המבנים 
המצויים באותו שטח יתחילו לייצר יחידות 


עבור אותו שחקן. כמובן שתהליך הייצור לוקח 


זמן ובינתיים השטח עלול ליפול לידי האויב 
שיוכל לנצל את היחידות שכבר נמצאות 
בתהליך בנייה. עוד פרט שכדאי לקחת 
בחשבון הוא שככל שיש לכם יותר שטחים 
תחת שליטתכם כך זמני הייצור במבנים 
השונים מתקצרים. כאמור, לא ניתן לבנות 
מבנים חדשים, אך לעומת זאת ניתן להשמיד 


מבנים קיימים אם מעוניינים בכך. 





מביאה גל של משחקים נוספים בטגנון. 


למרות זאת, המשחק לא רע בכלל. מבחר 
היחידות, שבשלבים הראשונים נראה מצומצם 
מאוד, הולך וגדל. המבחר של היחידות, 
שבשלבים הראשונים נראה מצומצם מאוד, 
הולך וגדל בשלבים המתקדמים יותר וניתן 
למצוא כאן חיילים פשוטים, יחידות עלית. 
יחידות להביורים, צלפים, לייזרים ועוד. 
הרובוטים יכולים גם להשתלט על כלים שונים 
כמו תותחים נייחים, נגמ"שים, טנקים קלים או 
כבדים וכדומה. 

החסרון של האפשרות לבנות בסיס ומבנים 
שונים מורגש וזה קצת גורע מן ההנאה למי 
שהתנסה ואהב את א סאג וא]אס6 

אם !זא 60. השליטה בעכבר דרשה דיוק רב 
מדי לטעמי, וכך קרה שלעתים כשהייתי תחת 
לחץ ורציתי לייצר יחידות או להזיז כלים == 
במהירות לא הצלחתי כי הסמן לא היה בדיוק. 
איפה שצריך.. 

כמו כן המהירות של המשחק לא מספיק 
גבוהה. לעתים רציתי שהעניינים יזוזו קצת 
יותר מהר, אך גם שכיוונתי את מהירות 
המשחק למהירות הגבוהה ביותר הכלים עדיין 
"זחלו" על המסך. 

עד כאן לגבי הטענות שלי כלפי המשחק. 
למרות החסרונות הללו די נהניתי מ-2. 
השלבים הראשונים קצת איטיים, אך בשלבים 
המתקדמים יותר (יש כ-20 בסך הכל) האקשן 
נהיה מאוד אינטנסיבי ויגרום לפריקים רבים 
להכנם לפאניקה.. 








. 
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1490 דיסק + ידית + מערכת סאטורן 
/ המרה לקבלת כל סוגי הדיסקים 
/ אסוד46 פא 
/ צ ןז 500 
1090 דוסםקנזט 
1090 וז אד דחאו 
19 0 ד ד ד 
1090 2 דא א א אע 606 
10 06 הת 
19 2 דג ואד זז 
19 2 [ש2 3000 אכ אפלא 
19 סזא א5דט6ת השדאז 
190 0 61455 אמק וס 
19 3 צאשץ .הד 
199 58 אא 
19 דד תק 8שסאםת כ.זאסש 
19 5 אפס אזא5 אסז 
19 60 הנזדחז 
19 2 ואזז ואאסעו דא 
19 דצ 
19 6 05 .ז 
6וז] 1603 

199 6 506658 ת1= 
199 6 ם/].1 הפצ 
99ף1 6 ץצ 0% זא 
1 אתצת אס אג ואד 
1 צ08סד צסדך 
9 דמ אסא .זא זאהסא 
199 וז דגמואסא .זאדאסא 
29 זזן דמ ואסא .זג דאס 
199 וז 8016 
2 צן 9016 
199 אא א" 
ל א ]אגא זד5א/ שש 
199 זאזסץ תו 
19 ]אגא + א!וא 
17 דאגה זהשטדאוש 
ללן צכ א =זז זווא אצ 
99( [ז:] (%\/.511 
199 אגא אס זוא 


חדש: נינטנדו-64 + הקלטת מאריו 64 


> ידית משחק 2190 ש''ח! , 
חדש: גיים בוי פוקט - 290 ש"ת 
ו מתחאם ג6חוא + 2 

פעורים) + 2 קלטות - | ? 


6 אחטזא 
0 0 5% אס 


שיטות שידור לכל המכשירים מ-99 ש"ח 
ינטנדו : טות - 









1 








דיסק + ידית + מערכת 8% 
המרה לכל סוגי הדיסקים 
ידית 46:42 4 

ידית/הגה א(06:0ם א 

2 5אגע צזפבהאצס 
שא םתד אז ג88א 
0 

2 2080 אתדהש1 7 
:א]אז אמכאטשטתך 

1 .סא .081 

(?) הם?)4א 5550 

אסזד ]סקא את)ג א הסוא 
6 50654 בג חן 

6 5 

]את ) 

חא סגא 

5 6זק]אץזס הדאג זדה 
5 .01 

ץצ זאד אפז1ה 

זז 0 ג8א 

66 ]אא אסא 
5 ד זא := אזקוא \ 
תא טאו 

58 זז אאפ אזה5₪ הסז 
זז אם א אחז 

הוואת אדאם אק5ם 

אג אצ₪4 

510% אד 6 

5 568 

0 5 

הז שאוואטת 
צמאתס ל 
אא אצ 

6 תצזון המא 

ךקק 6 16 א 

5:0 אס ס55א 

אגצו צ7ג אא 

8% סז 

א)\.וט סד 5כ 4 

וז ש₪ א00ז אסזסא 
אא 6אזאא 

שאןץ אאשטדץ 

מחיסי 





וזז דג 8 ]א א וא 
%6 900 א"ז 
6 שצזן המא 
וז אא 8 

זשז מזצוד אס אאשזמא 
0 א אתו זוא 
מזס אדא ב 
008 018 
וז אגא ")₪0 
סא ואואס6 אז > 










. מחשבים ומשחקי טלויזיה 
* חומרה * תוכנה * ספרות 


יבוא ושיווק ישיר 





1 


תוכנה 
על כל קניה מצטבות של 2 
משחקים, תקליטור חינם! 


זז ך\ :)א ג 
7 אוסף משימות ]ו 4-7 :)א ה 
19 ומשימות 0058א60 א סאג 60 
179 הוגו 
19 שי מצז] הפא 
179 6 גת 
179 מחת אאשזתםא 
19 5 האמכ צאת) 
19 "סגא '0 ואססשטאזא 
79 5 .41 אזאץ 
179 זז הסזא אה הזת א 
179 אמקקות 
139 א דך5 2 ואסאסאה6 
19 זו ע555אאהס 
1.9 0 תם 
19 זז דזז4558 .30851 
19 0 
19 0 שא 
19 צמאפס אסז6אדפטס 
19 אמט סא60 8 סאג אא 
19 5 אא 2088 
19 אפס אז סד 
19 אג4 ואצגת 

חומרה 


+ מעהכה מחשב: 0 ותגוות6, 15א8 זכרון, 
מסך ₪ זא 6ש-14"5, דיסק 365 ו 3490 ש''ח 
+ עחמת - 48 1א60-80, כרטיס-קול 
6 הס - 9 ש''ח 


> יָדית ומעווזק 0 )ק, 4 כפתורים, תואם 64988 
- 9 ש''ח 
+ <דות למחמה שושה, אסו6זוז, תואם מלא 
ל-0ק 1.0118116%/, כולל תקליטור 
המשחק .247801 אאגכ - 179 ש''ח. 


- ההחובת אמחן וא - | 199 ש"ת | 





נש 
1 
1 







0% 


₪ ₪ 


מערכת סס3 עס 


1 צ 1אדגת 79 





/ 
/ 











= מעכשיז טוכנוה ראשיה : 
| למכוניות שלט 
מקצועיות רד'ו-קונטרול | 

02 ַ\(3 הווה ז. מהידוה ₪ 

| 0. ש₪ ‏ : מקטימלית עם 
05-28 אש 05 ה מנוע 50 


2 : מו 0 אלף סל"ד - 90 קמ"שווו | 
7 , . / . 2 "ו . / 2 .. 0 ו. . ו 
א 6ססוסיט 236 /אשתקי 57/6 כולל שרות חלקים ומעבדה, 


ויר 7 7 '', 0 (י/9/6! | היים-י3 ם-י 20 0 כו מכוניות שלט לסקצוענים כבלכד. 


רע חח :1 המהירה בעולםי 


קניון הזהב - קומוו ב' ליד מעוחק' הוידאו - א.ה. חדעו ראעול"צ 1 ₪ 8 -1] 


ג ל ארי ו ור ו או ₪ רשוי 
+ קלטות שיו ץצ הייו נינטנדו, הי םויג הנחה 
| 5016 א\ סמ סגה סאטורן" = אסוז9צגץ 0 


מבצעי -.999 ש"ת 7 = -.1499 ש'יח | מבצע: -.1499 שיח 
2-5 ה גיעו: 
3 



































3 זחוא |הדח)א 
|+ דוושה למירוצים 





הגיע רובה 





6' 60 ,א505 ז055. 0-9 -. 
8 50 ,4 !58 8+ץ6 -.9 8 ל 
זא דג 82006 צאאווסנ זוה עוירוניס 





550 אס] 0ס=פ 2 | 
ב 65 סש , ו וצ זאש ו₪55 


0 ע+ו0ח ו5 = |קושץ ו 


פע וד דפס 6ו6צ6ק 
3 םג סא | ₪5 
א | דק ג 6 





ו / אש -א< ,5 צ .וס | 
| ]0 ] "כ 2 אוו אמסשם דםג: "| וס וח=ץ |ן5 , ק ופוס 
סופר נינטנדר" אס ד5 6 וא ו63 2 א שא ו פס ז %()ס קסז 
מבצע: -.599 שי יח / 


= 6 א ג ג ואאוש.וד5 אש 5 | אמצ אס ד 5651 


([] רלדגיע רזד ‏ : 
ו ל 7 הכ ג קת וי ?ו 


מגה דִרייב" 


גו :ור וג ו -1 מבצע: -.449 ש"ח 
6' ]| ,545 !וא שו וד 
זאהט ו|הטזאוע ,צאחאשם 0065 
6' ]א ,96 ' צ5 06% חצ 
5 67 ו 

3 [ המטסא )ג דאסש 
6' ]55041 ₪ ,6פ' מצעו 83 


כזברור כזנטורוקי ננורו אנלקטרוני 












אס דפ צסד ,6קא 0 והגא ל 50 
] 3000 702658 ,96 וזא 

5 עסו ד :₪5 6אג ₪ ה> שוסק 

אס דופ 66 :685 0 











כזננורוקי קאזינו 


יוה 
/ תצעתו. 
(משחקי וידאו ברסה ₪ 
< קש ו ותו 
ו וו יימ 
000 : 


| ו מ 
הצר ל ו 
מ 2 8 ₪3 ג 
] 2 68065 ס ואס 4 נטינדו-0% מל 5 פוקס ו 
סא 60 א וג דק ג 6 במחיר מדהים! ונ 


כזכרור גדו עשכ עוד מעורזקים חדעוים כככ מסופי המעוחס כמחירים אטר 













האָם ס"ירה חוזרת לעצמה? קשה לדעת. החברה עברה לאחרונה 
נמה תהפוכות, איכזבה פריקים רבים ברחבי העולם ו.. היא 
ממשיכה לייצר הרבה משחקים בקצב. 


ריר רל 


נוח המשימה" הוא משחק אסטרטגיה 

עתידני, שעלילתוו הכללית אולי לא מקורית 
אבל בהחלט מרתקת. כרגיל, צריך להציל את 
האנושות אתה, המפקד, בידיך הכוח לעמוד 
נמשימה הקשה הזו. במלחמת ה-6סץ6 עליך 
להשתמש בטייסים מסוג חדש, פרי פיתוח של 
הנדסה-גנטית. אלו הם "הביודרם". בידך 
האפשרות לתכנן ולעצם את הטייסים וזו 
נהחלט נקודת אור מרעננת. 

מתכנני המשחק החליטו, להפוך את המשחק 
ליותר קליל. עליך להתקדם שלב שלב, בלי 
יותר מדי רצינות יתר, המאפיינת משחקי 
אסטרטגיה רבים. אבל, סביר להניח, שפריק 
ממוצע יתמכר לעלית המשחק 
וימשיך לכל אורך תשעת 
המשימות שעל הדיסק. 
המשימות הן ברמת-קושוי 


ודא אבר = 








בדק: גיל 








כמה דקות. 










חלונות 31 ו-4 מגה זכרון פנימי. 
הכתובת בקומפיוסרב: :8/8156 602 


<וכשה זתוגצ ב ענצמך 


ברחבי האינטרנט ניתן למצוא אלפי תוכנות להצלת 
מסך ועוד עשרות אלפי קבצים, אותם ניתן לשדך 
לחלק מהתוכנות תוכנות אלו חשובות מאוד, תופסות 
מעט זכרון (בעצם תלוי במשקל הגרפי שלהן) אך 
תורמות רבות להארכת חיי המסך. התוכנה הנוכחית, 
מאפשרת לכם לעצב בעצמכם את המסכים שיתפוגגו 
על המסך אם וכאשר המחשב שלכם יעמוד במנוחה 


התוכנה אזצאפא::55 אשס אטסץ =א\וא 
עולה ג דולר וניתן להוריד אותה מרשת קומפיוס 


עולה ומאפשרות להתאקלם היטב במשחק. 
היחוד הגדול של המשחק, שהוא תוכנן מראש 
להיות משחק רשת. נכון, אפשר לשחק לבד 
מול המחשב, אבל בהחלט מומלץ לנצל את 
היכולת החזקה שלו למשחקי מודם ורשת 
ולחבר עד שמונה פריקים לקרבות ראש- 
בראש. 

ולמרות הכל, מושבעי האסטרטגיה, הפריקים 
היותר מקצוענים יחפשו משחקים אחרים. 
למשחק יש תפאורה יפה, כמה ניצוצות של 
מקוריות, אבל מעט מאוד אקשן ותיחכוס 
מהסוג שהם מחפשים. 









ודרדו"ו- 





רב. דרישותיה צנועות כמו מעבד 386. 


תס1 
כ 1 6 סי 


5 ב זי 


המשחתק: :606ז0:]חסו88ו]\ 
0+ 6 ) 

המכשיר: פי.סי. 6 
גו 1 


גרפיקה - 88% 
תפאורה יפה מאוד. מבחינה 
גרפית, סיירה איכזה מעט 
מאוד עד היום. רקעים 
בי וק קל היריב 
הגנלי ו למיג 


צליל - 88% 

כנ"ל. אפקטים חזקים, 
מוסיקה נעימה מאוד. משחק 
שעשוי במקצועיות רבה 
םימי גל 


ג 
השליטה קלה. ממשק הרשת 
נהדר. חבל שהמשימות קלות 


מדי עבור פריקים מנוסים. 


אורך חיים - 84% 
סביר להניח, שאפשרויות 
המודם והרשת יאריכו מאוד 
את חיי המשחק. בתקוה 
שיצאו לו תקליטורי משימות, 
אולי הוא יזכה בעוד כמה 
חודשים של חסד. 


ציון כולל - 83% 
ג כ כ ו ו 
יפים. גרפיקה, צליל, עלילה, 
ממשק נוח וידידותי מאוד... 
אבל, מה עם אקשן? איפה 
האתגר? איפה המתח? איפה 
נתונים סטטיסטיים, שאהובים 
קוו ו ביגי וי עב 
משחק טוב ויפה, שקצת 
פיספס את המטרה. 








0 | שקה 


07 האז על 
סטרואידים, ועוד ביפנית. 
זהו התיאור המדויק ביותר 

למשחק הזה. 





מוטוסד5 \הטדלוש | 











המשחק: .ואזאז\ 
שפ א ג -זאז 51 
0 

המכשיר: 300 


שיחק: אבי פישמן 
גם כאן יש שימוש בטכנולוגיית 


514010 [גט)זוצ של 
אלקטרוניק ארטס שהוצגה 
לראשונה בפיפ"א ל-3002 (פריק 
7). התנועה כאן חלקה ומהירה 
קצת יותר וזה ההבדל הטכני 
היחידי. בעוד שפיפ"א מכיל את 
רוב נבחרות העולם, ב-164₪16.[ 
ניתן לבחור רק קבוצות מהליגה 
היפנית. עם זאת הפירוט מדהים 
ויורד עד לרמת השחקנים 
הבודדים וכולל את שמות 
השחקנים ואת תמונותיהם. קטעי 
הוידאו קוצצו דרסטית אך 
איכותם עלתה, והם כוללים כעת 
+ רק סצינות תבוסה וניצחון 
(שמאופיינות בשחקנים 
אסיאתיים). דרך אגב, בסצינת 
הניצחון נראים שחקנים עולצים 
כאשר שעל המדים שלהם 
מתנוסס הלוגו של סגה, חוסר 
הטאקט משווע או מה? 





ג(רפיקה - 90% 
תלת מימדיות מרהיבה. 
ללא הפליקרים של 

פיפ"א. 


צליל - 85% 
מוסיקה קיצבית וקולות 
רקע ריאליסטיים. 


ומת משחק - 93% 
זהה לפיפ"א. 


















אורך חיים - 90% 
3 


ציון כולל - 91% 
מעולה בפני עצמו, אך 
מיותר אם כבר יש לך 
את פיפ"א. 


א רק שצ'אקי עצמו הוצג 
במשחק כדמות מן המנין וללא 
/ כל יחוד, אלא שגם ההפקה היתה 
חובבנית מדי ו"גובלת בזבל" 
נדבריו. 100% פנה ל-6016 
בתלונות ובהכרזה 
שהוא לא מוכן לשלם על 
המשחק, והציע להם לסגור את 
ופרוייקט. "הגרפיקה פשוטה 
ונעה באיטיות וברזולוציה נמוכה, 
על השליטה אין בכלל מה לדבר" 
הוא הוסיף בזעם ויצא ממשרדי 
החברה כשהוא טורק בחוזקה את 
הדלת מאחוריו. אלא ש-6076 
וחליטו שהם השקיעו במשחק 
יותר מדי ולכן חיפשו פראייר 
שיקנה וישווק את תוצרתם, והם 
מצאו אותו: 8 01,057 





= אדפ 7 -אר< א הצצה זי 
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צ'אק רוק החליט שהוא חייב להשיג את האופנוע 
הזה בכל מחיר. זה היה הפרס הראשון במירוץ לצין 

מילניום השביעי לפני הספירה. הוא פנה ל ו 
א16זסכ כדי שיתעדו את המירוץ על גבי דיסק 
0ג, החלטה שלימים התבררה כשגויה. 




















המשחק: ₪685 86 
המכשיר: 300 
שיחק: אבי פישמן 


גרפיקה - 60% 
איטית, מעצבנת, ירודה. 
איכס. 


צליל - 70% 
קצת יותר טוב, אבל... 


רמת משחק - 45% 
משחק איטי, מסוובל 


ומבלבל. 


אורך חיים - 5% | 
2 מסלולים ו-"13 
דמויות. לא מל 
לכפר על הרמה ו 
הירודה. 








8% - 
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ציון כולל - 50% שי 
עלבון לו | 


4 2 





שימוחלב, מיקרוטופט מעבירה אתכם לתוך הגיהנום של מלחמת-העולם השניה, אל 
ופי נורמאנדיה, אל הרגע הגדול של פלישת בנות-הברית לתוך אירופה הכבושה. 


קשה לספור כמה משחקי מחשב ניסו לתאר 
את הרגע הקשה הזה של ההיסטוריה. לדעתל, 
עד היום יצאו לפחות מאה משחקים שונים, 
טעוסקים בפלישה של בנות-הברית לתוך 
אְרְוְפָה, שנמצאה תחת הכיבוש הנאצי 
האימתני. כידוע, הפלישה לחופי נורמאנדיה, 
שְבצרפת, מסמנת את נקודת המשבר של 
מלחמת-העולם השניה. המשחק הזה, מנסה 
ותר מכל, להעביר את חוויית הפיקוד. כאן 
תצטרך להרגיש מה זה להיות מפקד. 

טוב. אתה כבר *ודע: אתה מפקד הפלישה 
הנדולה לנורמאנדיה. מסתבר, שזה לא תענוג 
נזה גדול. במהלך המשחק לא צפויים לך חיים 
נל-כך קלים. ליתר דיוק, כפי שהמיקרוסופט 
- טוענת, "חייו של המפקד הם פשוט 
ניהנום". 

-- המזל, במיקרוסופט קצת 8 


- ני תירגול ואימון, בהם תוכל לוד את 





האסטרטגיה האמיתית של שדה המערכה. 
במהלך המשחק עצמו תקבל סיוע טקטי- 
פסיכולוגי מדוקטור סטיבן סילבר. הוא יסביר 
לך קצת על לוחמה פסיכולוגית. 

אם חסר לך ידע היסטורי, אינך צריך לרוץ 
לספרי היסטוריה או לאנציקלופדיות עבות- 
קרס. כאן, בתוך המשחק, תוכל לקבל את כל 
הידע הנדרש כדי לנצח. הרקע הכללי מלווה 
בתמונות מפורטות. 

המשחק מאוד צמוד ומאוד מרתק. הפיקוד על 
החיילים מאוד מדוייק. לכל חייל יש שם, 
דרגה, תפקיד מוגדר, כלי-נשק ועוד. הירידה 
לפרטים הקטנטנים האלו, מכניסה את השחקן 
חזק לתוך האווירה, וממחישה טוב מאוד מהו 


קרב צמוד. והרי ככלות הכל, זהו שם המשחק. 


"אזהרה אחרונה": אם אין לך פנטיום 100 
לפחות, עם 8 מגה זיכרון פנימי (מומלץ 16 
מגה) - אל תתקרב אל המשחק הזה. 


המשחק: ז\מו\א0>) 1.05%) 
ב 1 
שיחק: יוני 


גרפיקה - 90% 
ונתניי וי 
מאוד יפים, עם פירוט גרפי 
עשיר ושימוש חזק בממשק 
החדש של חלונות 95 - 
ו 


צליל - 91% 

ויוי נוי יו ויר 
תורמים לאוירה ומשלימים את 
גל בג ב ו 
על כתפיו של כל מפקד צבאי. 


רמת משחק - 92% 
ו גול בי גי ב 
טובה, מדוייקת, אבל מאוד 
גו בג 
להפעיל היטב את כל גליגלי 
בוג 


אורך חיים - 90% 
הכמות של הפרטים הקטנים 
אולי תתיש רבים מכם. אבל זה 
בדיוק מה שמחפשים הפריקים 
ה- ו ו מולנ- גי = חי ו 
יי יג נש 
וני לי גג 
ל די לי ור ה א ב 
ממנו קצת יותו. 


ציון כולל - 91% 
משחק צמוד וקצת מלחיץ 
אבל זה מה שאנחנו רו 
מהסגנון הזה. לא ? 


<גורג) .יתב 








\ - > נק-כרת 
פורנמץ, טטל. 03-6745939. 


למכירה מחשב 48612%4 8 מגה 


טל. 08-9246035. 
למכירה מחשב 3861% 16 מגה 
זכרון, דיסק קשיח 340 מגהבייט, 
כוננים, סי די.רום והרבה תוכנות 
ומשחקים. בזול! רונן בוכהולץ, טל. 
0. 

* למכירה מספקת הזרקת דיו צבעונית 
שחור לבן-צבעונית :)12500 
במצב חדש לגמרי, רק 1000 ש"ח! 
גיא מנור, 07-6460180. 
מחשב 12%100 486 שווה ערך ל- 
6 פנטיום מדפסת + תוכנות 
חדישות ומשחקים בשווי למעלה מ- 
0 שקל כל התוספות. שחר 
פלנר, טל. 03-5568923. 
למכירה כונן קשיח 203 מגהבייט, 
עם דוס 6.2 וחלונות 311, סים סיטי 
0, מורטל קומבט 1, סטריט 
פייטר 2, שרלוק הולמס. מחיר טוב. 
דורון ברוך, טל. 03-6199719. 


מקינטוש 
לרציניים! מחשב מקינטוש קולור 
קלסיק במצב מצוין עם תוספות. 
נועם גלאור, טל. 09-666729. 


סגה 
למכירה מגהדרייב 2 2 שלטים 
4 קלטות של 350 שקלים + ? 


₪ 


קלטות של 300 ש"ח + קלטת של 
0 ש"ח. (ניתן לקנות בנפרד) נדב 
גרינברג, טל. 04-8767964. 
למכירה סאטורן 3 משחקים. 
יואב, טל. 02-737968. 
למכירה מגהדרייב 2 עם 2 ידיות ב- 
0 ש"ח. אורי או תומר, טל. 
3 
למכירה מגהדרייב + 3 קלטות + 
2 ידיות. מחיר בהזדמנות 750 ש"ח. 
שלומי פרץ, טל. 0375560553. 
למכירה מגהדרייב + מגה סידי 
עם 4 קלטות למגהדרייב בשווי 100 
ש"ח כל אחת ו-5 דיסקים עם ?2 
משחקים למגה סי.די. במחיר מצחיק 
של 1200 ש"ח. אפשרות לקניה 
בנפרד. בן פישר, טל. 04-8414315. 
למכירה מגהדרייב 2 2 שלטים 
משחק ששוה 300 ש"ח חדש 
באריזה המקורית במחיר של 400 
ש"ח תמיר פרץ, טל. 04-9926705 
למכירה מגהדרייך באריזה מקורית 
י 2 קלטות משחקים במחיר זולי 
רועי הרדוף, טל. 03-6775355 
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רּ 2 
למכירה מגהדרייב 32 ביט עם 5 


34 משחקים כל אחד ב-75 ש"ח 

בלבד יואב וולף, 03-6471584. 

למכירה מגהדרייב 2 2 שולטים, 
המשחקים: שינובי 3, סוניק 2, 

₪015 07 

שא אם 0 2), ב-150 ש"ח 

בלבד. נדב מור, טל. 04-8246907. 


נינטנדו 
למכירה סופר נינטנדו + כונן, 32 
מגה + 4ידיות + 2 קלטות + 
0 משחקים בדיסקים כולל 
אביזרים במצב חדש. עופר פרובק, 
טל. 097-345090. 


למכירה סופר נינטנדו עם 2 שלטים 
למכשיר + 8 קלטות ביניהם מורטל 


קומבט 2 ו- 61א1 דפצז 
8. ערן 
שדה, טל. 
6 
3. 


למכירה 
סופר נינטנדו 
עם 5 משחקים + 2 
ג'ויסטיקים ב-500 ש"ח. לוי, טל. 
1,.. 

למכירה גיים בוי באריזה מקורית + 
5 משחקים באריזות מקוריות ב2907 
ש"ח, או ניתן להחליף ב- \/8 א 

6 ש ]1 או 96 \/:1:11 למגהדרייב. 
רועי טאסנן, טל, 03-9679071. 
למכירה סופר נינטנדו עם 12 
משחקים ב-800 ש"ח. במצב מצוין. 
דניאל וולף, טל. 03-6471584. 
למכירה גיים בוי + 2 משחקים 
"שרים אמיתיים" ו"לוני טונס" ב- 
200 ש'ח ובמצב מצוין. רועי סלמן, 
טל. 097542950 

למכירה סופר מגאסון אלחוטי + 
אנטנות + אוזניות + שלט 
אלחוטי + שלט רגיל + 5 קלטות 
(ניתן לקנות בנפרד). קנה הכל וקבל 
מתנה מדליקה! נדב גרינברג, טל. 
4 
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טולטים ב-400 ש"ח. כמו כן למכירה 








אין כניסה 
מועתקים ולרכוש גנובו! 


-+- 


למכירה סופר נינטנדו + כונן 
המון משחקים + שלושה 
ג'ויסטיקים במחיר מציאה. רוני 
אסולין, טל. 09-349137. 


סס3 


+ מעוניין להחליף + 30200 14 
דיסקים + מתאם + .2341 שלט 
+ כבלים בעד פלייסטיישן + 
שטלט, או למכור ב-1,500 ש"ח. 
המחיר גמיש - הראשון זוכה! בוריס 
מושנסקי, טל. 09-621340. 


פלייסטיישן 
* למכירה פלייסטיישן במצב חדש עם 
8 דיסקים: ראגמן, פיפ"א 96, ליל 
הלוחמים, , 00111 5102001 
.1זצם אתא ,2 אם אמדך 
א + מתאם לכל הטלויזיות 
+ מתאם לכל 
הדיסקים + 2 


למשחקים 


ג'ויסטיקים 

+ זכטיס זכרון. זיו 

ארביב, טל. 09-618079. 

למכירה סוני פלייסטיישן אמריקאי 

חדש באריזה גויסטיק משחק דמו 

במחיר 1250 ש"ח בלבד. אסף 

רוזנטל, טל. 03-5052167. 

* למכירה סוני פלייסטיישן + 10 
משחקים + 2 שלטים + מתאם 
לכל סוגי הדיסקים במחיר מוזל. 
אלון חזון, טל. 09-574385. 


פי. סי. ותואמיו 
למכירה או החלפה המשחקים: חף 
מפעוע, שולית המכשף 1,אבודים 
בזמן ואיי הדרקון (כולם בעברית. 
גדי אוסופסקי, טל 27 2-7 
למכירה משחקים + תוכנות / 
חוברות והכל בחצי המחיר, תומר 
קלינמן, טל למ 
8 המשחקים הבאים על גבי 
סי.די,רום: מסע המלך 77 סימון 
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המכשף 1 ו27, אבודים בזמן 1 ו27. 
מורטל קומבט 2, + תרגילים 
מלאים. גם מעוניין לעזור בסיימון 1 
רד?, ומסע המלך 5.6.7. אלעד בר- 
איתן, טל. 067-338195. 

* למכירה משחק סי.די.רום אינדיאנה 
ג'ונס, אטלנטיס, טנטקל, קירנדיה 3, 
תוכנות קול ב-660 ש"ח. לא 
להחלפה. יוסי גורודינסקי, טל. 
2-.-. 

* למכירה מורטל קומבט באריזה 


מקורית, פיורי2, וקונן מקימריה. כל 
משחק ב-99 ש"ח. עוזי בן-שבת, טל. 
0--. 





* למכירה המשחק מורטל קומבט 3 ב- 
9 ש"ח בלבד וסופר סטרייט 
פייטר 2 ב-139 ש"ח! איציק שחרור, 
טל. 067-7720450. 

* למכירה 21 משחקי פי.סי. מעולים 
ביניהם: מסעותיו של טורין, סיימון 
2; מג'יק קארפט 2 ועוד רבים 
וטובים. מחירים מצויינים. יש גם 
מבצעים! אורי או תומר, טל. 
3.. 

* למכירה או החלפה המשחקים: 
פיפ"א 96, 8 סצזג וא]אס) 
.%6 ,סא 
.5 ) םאת א דאם 
וצפפאכס א0סזד6ז דפקס 
כנ תאשכ וא 5 
ניר פישלר, טל. 04-8708912. 

* למכירה הלוחמים ב-90 ש"ח, שולית 
המכשף 1 ו-2 -140 ש"ח. ועוד. כל 
הקונה מקבל משחק חינם! דורון 
הראתי, טל. 03-5465518. 

* מעונין לקנות את המשחק בו 
משתתפת הלהקה "אירוסמית". נועם 

יוגב, טל. 04-9842647. 

* למכירה הקווסט "גובלינים 3" 
תמורת 90 ש"ח. חן גרון, טל. 
4 

* מעוניין להחליף "סם ומקס", 

"קרונדור" ו"ציווילזציה 1". שגיב 

שרף, טל. 08-9464985.* 

למכירה או החלפה המשחק 

05 באריזה המקורית על 

סי.די. + חוברת הוראות. מי שיקנה 

את המשחק יקבל עיתון ממוחשב 

על סי.די. גיא מנור, טל. 6460180- 

.7 

למכירה המשחקים: מסדרון 7, 

,2 08 סתתא ,95 הפא 

ועוד. התקשרו והציעו מחיר. באיזור 

חולון בלבד. רועי אוזן, טל. 

3 

מעונין למכור את המשחקים מורטל 

קומבט 3, עולמו של ניקי, 

"ואת דא ההואחד 

41 .96 ,141א ,₪5 וא 0 

5% כולם על 0 6. 
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ובזולו *ותם ברזילאי, 037501778 
למכירה המשחקים צבי הנינג'ה, 
משחק חלל 7% \.8, משחק 
אופנועים 1021628א ותוכנה 
למוזיקה עם כל מיני מוזיקות. רן לוי, 
מל 0379623333. 

צריך דחוף את המשחקים: ₪ \. 51 
כ 08]1דא0) דיון 1, עדיף על 
סידי או על דיסקטים ו"נמלולים" 
במחיר סביר. יואב מגור, טל. 
1 . 

למכירה המשחקים: החיה שבתוכו, 
נהינום. מגהםפאק 4 ועוד. במחיר 
מוזל. ישראל קליין, 03-9654851. 
מעונין להחליף משחקי מחשב 
ואז!ו=א =א!וזכ. כמו כן מעונין 
למכור את דום 2. בן גל, טל. 
חָבַפְּהַהַּסּ 09. 
למכירה או החלפה משחקי סי.די 
כמו- מסעותיו של טורין, כוחות 
האופל, על גלגלים, שרלוק הולמס 
ועוד הכל במחירים מדהימים! ליאור 
לפשייץ, טל. 03-9830923. 
למכירה המשחקים: עולמו של ניקו, 
מורטל קומבט 3 עם דף של הקודים 
של כל השחקנים, .1 111= 
6 וטא = זדדסאחד 
גוא כולם מקוריים על 
סידי חלקם באריזה. יותם ברזילאי, 
טל. 03-5017788. 
למכירה או להחלפה תקליטור סי.די. 
עם 100 שמחקים של מועדון פנאי 
פלוס. אריה גוטמן, 03-7398635. 
למכירה או הלפה המשחקים: 
מורטל קומבט 3, פיפ"א 95, הוגו, 
סיוויליזציה 2, 2 נמלולים. באטמן, 2, 
.א% 50 ")וק ]אצ 601 

% ועוד. חנן נתן. טל. 
34,,, 
מעוניין למכור ולהחליף משחקים 
רבים על סי די: חלום בלהות ב-70 
ש"ח, קירנדיה 3 ב"100 ש"ח, 
נמלולים 3 ב"60 ש"ח, החיה שבתוכו 
ב'100 ש"ח, דרקון לישראל ב-70 
ש"ח, איתמר מטייל על הקירות 
ב'ס0? ש"ח, ₪ ודד סא וד .1.1 
ב'שג שלח, %-)\ א \:ג)1א ב"-60 
שח ועוד רבים. כמו כן משחקים על 
דיסקטיס: יומו של הטנטקל ב"50 
ש"ח, אי הקופים 2 ב-50 ש"ח, מסע 
המלך 6 ב-50 ש"ח ועוד. נדב מור, 
טל. 04-8246907 

מעוניין למכור משחקיס ותוכנות 
חדשות בזול. נמרוד, טַל. 8706733. 
או. פיני, טל 04-8764393 


סגה 
למכירה 10 משחקים למנהדרייב 
כפו סיפור צעצוע, ג'ים 2. סוניק 4. 
"עד רבים ב:600 שח בלבד. משה 
שא טל 584125 051 
פארק היורה. ג'ים 1. פיפ"א 
סוקו ועוד כולם במצב טוב 
= !כמחירים מצויינים. אורי או תומר. 
= 9 02-9702429 לא בשבת 
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למכירה 4 קלטות למגהדרייב: פיפ"א 
3 .0001)) + ופה סק 

פא א ]9 )ג .507 כ"א 
ב 130 ש"ח. בן פישר, 04-8414315. 


נינטנדו ותואמיו 
למכירה 2 2 קלטות בשווי 800 ש"ח 
+ 2 ידיות קטנות + שלט מקצועי 
מחו"ל + מעביר לסופר נינטנדו 
אמריקאי וגם אירופאי הכל במחיר 
0 שו"ח. יוסי, טל. 03-5567821. 
למכירה משחק גיים בוי שיש בו 8 
משחקים: מרוץ אופנועים, סופר 
מריו רופא, משחק חלל וטטריס. 
הכל במחיר זול במיוחד. כמו כן 
למכירה 3 קלטות מגסון: מרוץ 
מכוניות, סופר מריו הכל במחיר זול 
רן לוי, טל. 03-9624333. 


פלייסטיישן 
למכירה 2 משחקים אירופאיים: 
6 פא ו-0117םם1\ו. כל אחד 
ב-250 ש"ח, או שניתן להחליף בעד 
משחקים אמריקאים. רועי טאסנן, 
טל. 03-9674071. 


300( 


למכירה המשחקים: דום 3, מורטל 
קומבט 3, ג'וני בזוקה ונמלולים. 
כולם במחירים זולים. בנוסף 
למכירה או החלפה: 2 ₪043 
א \ ₪ איש ההרס ועוד. 
דורון הראתי, טל. 03-5465518. 





כל מי שמעוניין ללמוד מחשבים ועל 
תוכנות מודם, פקודות העתקה, 
ודוס. כמעט בכל שיעור ינתנו טיפים 


/ 


לככוד 
פיצוציס - פערכת פרילג 
תיד סוו9? ת"א 150 


נא פרסטו, כחינס, את הפודעה הכאה סיוג זכש 


לכל תלמיד. רן לוי, 03-9624333. 
זקוק לעזרה במשחק ₪ \%1 
0 אא גכ - ₪5 גו 
לפי.סי. אני לא מצליח לעבור את 
המשימה השלישית. מוכן לתת 
טיפים למשחק ]את א וזא ₪ אזז 
3 רא א1. ירון עזארני, טל. 
9.. 

אני תקוע ב-081.2 56[ 
לפלייסטיישן. בבקשה עזרו לי. דימה 
יוסופוב, טל. 04-8620410. 

למכירה ספר רמזים של גבריאל נייט 
1 בארקיזה מקורית וסגורה, ב687 
ש"ח בלבד. חני פינקלששטיין, טל. 
41 

אני חייב את הפתרון המלא 
לאינדיאנה ג'ונס ואטלנטיס. 
בתמורה פתרון מלא ל"סם ומקס". 
אלון לסל, טל. 08-8596973. 

זקוק לסיומים למורטל קומבט 2 
לסופר נינטנדו. בתמורה אתן טיפים 
לסם ומקס והאורגים בפי.סי. אודי 
מאיר, טל. 067514143. 

זקוק לעזרה ב-51 צ1א, גבריאל נייט 


1 בתמורה אעזור בגבריאל נייט 2, 


סימון 1 ו27, ור השק [א. טלי 
יחזקאל, טל. 07-6326104. 

זקוק לעזרה ב-א> ך\ \1א8. תומר 
שיינין, טל. 08-855966. 

זקוק לעזרה במסע המלך 2. כמו כן 
למכירה סימון המכשף 1 ו27 עם 
עזרה מלאה על סי .די. ורמסע המלך 
7 עם עזרה מלאה על סי.די, כמו כן 
למכירה פרדי פרקס על דיסקטים. 
אלעד בר-איתן, טל. 067-338195. 
זקוק לעזרה במורטל קומבט 3 
למגהדרייב. מוכן לעזור בקומיקס 
זון. אסי מלכי, טל. 03-9695377. 
זקוק לעזרה במשחק הרטיק. 


מודעות עיסקיות של חנויות, סוחרים 
ויבואנים יתקבלו ו כ 
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בתמורה אתן טיפים למורטל קומבט ‏ = 


3איתם ערד, טל. 08-9438267, 
זקוק לטיפים למשחק מורטל קומבט 
3 לפי.סי. רן לוי, טל. 03-9674333. 
מוכן לעזור ב-,! 71 \ 68 ג /\ 
-)א") ,2, יומו של נטנטקל 
ושוליית' המכשף 2,1. יואב מגור, טל. 
1" 

מבקש את הפתרון המלא של סימון 
המכשף 1. בתמורה אתן את הפתרון 
המלא של גבריאל נייט 2. מוטי בר- 
טל, רח' הדרור 3/3, יבנה. 





מעונין להתכתב באינטרנט עם 
ילדים ששרופים על משחקי מחשב 
ועל האינטרנט, לפי הכתובת: 

₪ \ ואס 

1 ד א. 1510 ד א 

מעונין להקים קבוצת כן 426 
באזור תל-אביב. איתי כרמל, טל. 
34,, 

מעוניין בפוסטרים של הלהקה 
"אירוסמית" במיוחד בתמונות וחומר 
על סטיבן טיילר. מוכן לשלם 
סכומים נכבדים של כסף. נועם יוגב, 
טל. 04-842647. 

מעונין לשחק במודם את: דום 2, 
21 ך-\ א )א \ או. יואב מגור, 
טל. 09-58161, בשעות 20-16. 
מעוניינים לקהים קבוצת ₪080 
רכעאכ\ לבני ובנות 16-12,עם או 
בלי נסיון, באיזור נתניה בלבד. עדי 
ברונשטיין, טל. 09-625085, או, 
4, ודזרמי כץ, טל. 
4 
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המשחק: 2 7680 א 16 זא וי 
המכשיר: פלייסטיישן 
שיחק: עופר 


גרפיקה - 90% 
החלק היחיד שמעצבן מבחינת 
הגרפיקה הוא קטע הפתיחה 
של המשחק - נראה כי 
לפלייסטיישן לא היה מספיק 
כח דו"מימדי בשביל להזיז את 
קטעי הגרפיקה הגדולים ולכן 
קפקום העדיפו פשוט לצלם 
את הכל היישר מהמכונה 
ולהציג זאת על הפלייסטיישן 
בצורת קטע וידאו מצולם. 
התוצאה כמובן נראית הרבה 
פחות טוב מן המקוו. 


צליל - 89% 
העתק לא רע של המכונה, אבל 
לא מנצל את כל יכולות הצליל 
של הפלייסטיישן. 


רמת משחק - 93% 
מבחינת השליטה והעומק של 
המשחק 71611188 זאד 
0 פשוט מצויין. השחקן 
יכול לבחור מתוך לפחות 18 
דמויות (יתכן כי יש עוד 
נסתרות...) ולכל אחת יש סגנון 
ומבחר תנועות שונה לחלוטין. 
השרשראות של תנועות שהיו 
במשחק הקודם בוטלו ומערכת 
חדשה וייחודית לביצוע תנועות 
קומבו הוכנסה למשחק. 


אורך חיים - 88 
המשחק הזה ידרוש משחקנים 
השקעה גדולה יותר לאורך זמן 
- כבר לא מספיק רק ללמוד 
תנועות בודדות לכל דמות. כאן 
צריך גם ליצור קומבינציות של 
תנועות, שייצרו את תנועות 
הקומבו הנפלאות, אשו 
מסוגלות להוריד כל כך הרבה 
כח ליריב. זה כמובן מאריך את 


חיי המשחק ומעלה את האתגו 
בו. 


ציון כולל - 91% 
ככל הנראה זהו הפייטר הדו- 
מימדי הטוב ביותר שיש כוגע 
לפלייסטיישן. בהחלט מומלץ, 
בתנאי שיש לכם ידית "צלב' י 


| הפדחסו: דםם! 
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הפייטר הדו-מימדי האחרון של קפקום מגיע לפלייסטיישן, הפעם 
כחודש שלם לפני גירסת הסאטורן. נראה כי סוני הצליחה לסחוט 
מקפקום בלעדיות של חודש שלם למשחק הזה. 











לאו . 2 

אוהבי א6 16117 :51 צפוייה עדנה - 
"משחק, ממבט ראשון לפחות, הוא העתק זהה 
למכונה ונראה יותר טוב מ-7 876 


(אָ [7 


01 הקודם. הגרפיקה נראית 
"צויינת: דמויות ענקיות, רוב הנופים השונים 
*"קע נראים לא רע, וחלק מה פשוט 
"דחימים. התוצאה היא השילוב הטוב ביותר 
*! טכניקה טובה לגרפיקה מפוארת, שנראה 
*משחק מכות דו-מימדי עד היום. 
*ל נערוך לדגע השוואה בין גירסה זו לגירסת 
*. \ הרי שכאמור ממבט ראשון הכל נראה 
אבל ממבט קרוב ניתן להבחין בקיצוצים 
- קטנים שנעשו. אמנם הם קטנים מדי 
לד' להפחית מטיב המשחק. אך הם עדיין 
2 כך לדוגמא במסך של =%618\// 
"סת המכונה ניתן היה לבחין בצינור שבור 
+'וצא ממנו זרם של קיטור. בגירסת 





הפלייסטיישן הצינור השבור וזרם הקיטור לא 


= כלפי קפקום, אלא כלפי סוני והידית המשונה 
















לשחק נדש חכו נ תמימות: 
למזלם הרב של שחקנים חסרי | סבלנות. 6 
ניתן לצמצם את הגו | קל במסכי. 

התפריט ₪ לצמצם את "₪ 
הטעינה. ְ ו | 


קיימים... 
מבחינת התנועות המיוחדות אין לי טענות 


שבחרו לתת יחד עם הפלייסטיישן. המבנה של 
הידית מקשה מאוד ליצור תנועות של רבע או 
חצי עיגול, ואני ממליץ לבעלי פלייסשטיין 
שאוהבים את סגנון המשחקים הזה להצטייד 
בידית אחרת שמכילה צלב היגוי שלם ולא 
שבור ל-4 חלקים כמו בידית המקורית. 

אך כל הבעיות שציינתי עד כה הן קטנות 
מאוד ואינן מעיבות על רמות המשחק 
והגרפיקה הגבוהות. אולם, בעיה אחרת 
הצליחה להוציא אותי משלוותי - זמני 
הטעינה. כל דבר שקורה במשחק. הזה מצריך. י 1 
טעינה מהדיסק. ניגשים למ תיחה - 6. | לחכות - בסך 1 | 
שניות טעינה, מסך המשך 2 - 3 שניות הקטנים, המשקק ה + מעולה. 


ו 


ו גם הפעם 1 
0 קמ ד יראה טוב - 
יותר על הס וטורן כשייצא סוף סוף 

וד חודש 2 למ?.שמצוייד בשתי 
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:אזוריה 





אתם רוצים לקנות מערכת חדשה ואתם בבעיה. לא משנה אם המערכת 
היא של סגה, סוני, או נינטנדו, תעמדו בפני ההתלבטות של איזו גירסה 


לקנות. מערכת אמריקאית? יפנית? אירופאיתז 


מאת: עופר אלוני 


הבעיה הזו לא החלה היום 

עוד מימי מערכות ה-8 ביט החלה נינטנדו עם ההפרדה לאיזורי 
שיווקס וכך גס קרה בהמשך עס מערכות 16-הביט ועתה עס 
מערכות הדור החדש. קלטות מאיזור שיווק אחד לא יעבדו 
במערכת המיועדת לאיזור שיווק אחר. מדוע הס עושיס לנו את 
זה? 

וצכן, הסיבות ‏ הן כמובן. כלכליות. ‏ הסיבה הרשמית. הלא 
שהזכויות לדמויות או למשחקים שונים הם על בסיס איזורי. 
כלומר, יתכן שבארה"ב תזכה חברה אחת לשווק משחק כלשהו 
ובאיזור אחר תקבל חברה אחרת את השיווק. הסיבה הלא 
רשמית היא שהשווקיס השונים הס בעלי נפח שונה. בארה"ב 
ויפן נמכרים הרבה יותר מערכות ומשחקים מאשר באירופה 
ולכן ניתן להוזיל את המחירים באיזורים הללו. 

הבעיה היא שברגע שהמחיר יקר יותר באיזור אחד, תמיד יקוס 
מישהו שינסה להביא משחקים זולים יותר מאיזור אחר. בנוסף 
לכך בגלל נפח השוק הגדול יותר ביפן וארצות-הברית, 
המשחקים יוצאיסם שם מוקדס יותר. אותו המשחק בגירסה 
אירופאית עשוי לצאת באיחור של עד 6 חודשים אחרי ששוגר 
בארצות-הברית, ובפיגור גדול עוד יותר לעומת הגירסה היפנית 





לעיתים, משחקים שיוצאים בגירסה יפנית, בכלל לא יוצאים 
בגירסאות אמריקאיות או אירופאיות! 

לכן ברור מדוע פריקיס רבים ירצו, שהמערכת שלהם תוכל 
להריף את כל הגירסאות השונות של המשחקים. לגביהס 
פירושו של דבר, משחקים במחיריס מוזלים וגישה למבחר גדול 
יותר של משחקים. לכן גס אין פלא שהפתחה תעשייה שלמה של 
מתאמים ורכיבים המנסים לעקוף את ההגנה הטריטוריאלית 
שמכניסות החברות השונות למערכות שלהן. בשורות הבאות 
ננסה לבחון אס וכיצד ניתן לעקוף את ההגנה הטריטוריאלית 
במערכות המשחק החדשות. 


סגה סאטורן 
את ההגנה הטריטוריאלית של סגה ניתן לעקוף בקלות יחסית. 
מאחר ושלושת הגירסאות השונות מבוססות על אותו לוח-אם, 
כשההבדל הוא בהצבה של מספר מפסקים המצויים על גבי 
הלוח. על הסאטורן אפשר להתקין מפסק חיצוני שישנה את 
מצבי המפסקים הללו וכך למעשה לשנות את המכשיר ליפני, 
אמריקאי או אירופאי לפי בחירה. יש לזכור ששינוי כזה לא 
משנה את מהירות העבודה של המכשיר - כלומר 
המערכת האירופאית תמשיך להיות איטית יותר בכ- 
7% ואת מאחר ותדר העבודה שלה הוא 50 הרצ ולא 
20 הר\ כמו במערכות היפניות והאמריקאיות. 
לאלה שלא מעוניינים לפתוח ולחטט בקרבי הסאטורן 


שימוש במפסק. 


ההגנה הטריטוריאלית במערכת של סוני היא 
הנראה החוקה ביותר מבין המערכות הש 
חברת ‏ 1 הבריטית, שבדרך , 
במתאמים מסוג זה, לא הצליחה " 
חיצוני שיעקוף את ההגנה הטריע 
הפלייסטיישן. ---- 





שלהם, ניתן לרכוש מתאם המגיע בצורת קלטת ‏ - 
המתחברת לשקע הקלטת של הסאטורן ומאפשרת . 
שימוש בכל סוגי הדיסקים בצורה אוטומטית, ללא = 
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מערכות הישנות יותר של הפלייס. טשיין הבעיה 
ה פויקת האור אליו שייך הדיסק 
נצעת על ידי המכשיר לפוי טעינה המשחק. 
וש של דבר שבמכשירים הללו ניתן להכניס 
סק מאיזור שלווק שמתאיס למכשיר ולהחליפו 
זור שיווס אחר, מיד לאחר שהתבצעה י הבדיקה 
האזורית. בדגמיס החדשיס יותר של הפלייסטיישן 
דכנה סוּני את המכשירים על מנת שיבצעו את 
נזיקת האיזור אליו שייך הדיסק מספר פעמים 
ומהלך הטעינה וזאת על מנת למנוע את ה"טריק" 
החלפת הדיסקיים. 
אולם גם הפעס מצאו פטנט לעקוף את ההגנה 
החדשה - רכיב מתוחכם שניתן להתקין בחור 
הפלויסטייישן אשר מאפשר למערכת לקרוא את כל 
סוני הדיסקים. אולס, אה עדיין לא הכל. הדיסקים 
האורופאייס של הפלייסטיישן גם מקודדיס 
שוטֶת שידור שונה. פירושו של דבר, שגם כאשר 
וצליחים הלרי דיסק אמריקאי או יפני על 
מערכת אירופאית ולהיפך, התמונה המתקבלת היא 
נשחור-לבן. 
נְנעיה זו אין עדיין פתרון. מה עושים? מומלצ 
נרכוש מערכת אמריקנית. מערכת זו, בעזרת מתאס 
שוטֶת שידור, תתאיס לשימוש בישראל, ותאפשר 
למשתמש לעשות שימוש בדיסקים אמריקניס וכן 
נדיסקים יפנים. באמצעות אחת השיטות שציינו. 
מאחר והדיסקים בגירסה האירופאית יוצאיסם באיחור רב 
(ונדרך כלל גם עולים יותר) פריקים רבים יעדיפו גישה למבחר 
הדיסקים האמריקני או חיפני על פני המבחר הדל יותר הקייס 
ענור המערכת האירופאית. 


נינטנד!. 64 
מאחר ונינטנדו טרס הוציאה את הגירסה האמריקנית או 
האירופאית למערכת החדשה שלה (מערכת אמריקנית תופיע ב- 
לספטמבר ואירופאית רס ברבע הראשון של 1997) קשה 





לנחש בודאות איזו שיטה של הגנה טריטוריאלית תיושם 

בנינטנדו 64. למרות זאת, יש בידינו מספר עדויות מרתקות.. 
ובלעדיות לפריק, לפיהן ההגנה תהיה פשוטה מאוד. אס נטכר 

לרגע בסופר-נינטנדו, הרי ששס ההפרדה הטריטוריאלית בין 
יפן לארצות-הברית התבצעה בעזרת שני פיני פלסטיק שהיו 
מצויים במערכת האמריקנית. שבירת שני הפינים הללו 
איפשרה שימוש בקלטות יפניות. במערכת הנינטנדו-64 ניתן 
למצוא שני פיניס דומיס בתוך המערכת ושני שקעים. 
המתאימים לכך על גבי הקלטות. 
בקיצור, ההגנה הטריטוריאלית של נינטנו תיושס באותה שיטה. 
כמו במערכת ה-16 ביט, כלומר פשוטה מאוד לעקיפה.. 
עוד עדויות המחזקות את הסברה הזו הס הנסיונות של. 
נינטנדו להפוך את המערכת לאחידה בכל העולם - 
ספק הכח של הנינטנדו-64 הוא מודולרי וניתן בקלות. 
רבה להחליף בין ספק של 110 וולט ל-220 וולט. כמו כ 
שינתה נינטנדו את השס של המערכת לפני מספר. 
חודשים. מ"אולטרא-64" ל"נינטנדו-64" והכריזה . כי. 
השס והיה אותו שםס בכל איזורי השיווק השונ 

זאת בניגוד לעבר כשנינטנדו קראה למערכת. 
*פאמיקום" באיזור השיווק היפני ו"נינטנדו" ב ור 
השיווק האחריס. 65 . - 6 


אין הגנה אזורית! יש.. איזה ל 0 7 
מתאימים לכל מקוםס בעולם. . 3 













כאשר קראתי את תקציר עלילת הלהיט הקולנועי 
יכולתי שלא לחייך. הדבר הראשון שעלה לי בראש הלה.- 


חצי שבתון 
ביום העצמאות האמריקני. המכוניות נוסעות ואף אחד לא הולך 
להתפלל בבית-הכנסת. גם אין צפירות של כניסת החג ויציאתו ואף 
אחד לא תוקע בשופר. ובכל זאת, זה היוס היחיד בשנה בו מרבית 
אזרחי ארצות-הברית נמצאים בחופש. זו הסיבה, שהחייזרים 
המרושעים, בחרו דווקא ביום זה כדי לפלוש לכדור-הארץ וליתר 
דיוק. לעיר הגדולה בעולם - ניו-יורק. 


ניו-יורק בפאניקה 
קטעים רבים מהסרט צולמו בניו-יורק עצמה, על גשר ברוקלין 
המפורסם וברובוע סוהו. לצלם סרט בניו-יורק זה לא פשוט. כמו 
בארץ, מיד יש עשרות אנשים שמתגודדים מסביב, בודקים, לוחשים, 
דוחפים ומפריעים. לכן, רוב הצילומים נעשו בסופי שבוע. גם זה לא 
עזר במיוחד. . 
במאי הסרט, המריק טוען, שאת ניו-יורק אי-אפשר לבנות מחדש 
באולפן. את ניוזיורק חייבים לצלם ברחובות. מסתבר, שבנוסף לכל, 
הצילומים בשטח עוררו קצת פאניקה. 


1] >אכלת האסחק'ס 





החדש של כיפור הארץ, לא 
מלחמת *יום הכיפורים.. 





סוג חדש של חייזרים 
מפיקי הסרט טוענים בתוקף, שלא מדובר בסרט חייזרי, אלא דווקא 
ו ב 
כמו רעידת אדמה שאי אפשר להשתלט עליה, כמו סופת הוריקן 
ואולי קצת כמו טביעתה של ספינה, שריפה וכדומה. לכו גיבורי 


ביגי המ 
כ כ 
שמתפקדים בשעת משבר. 


ה | הנקודה המזרח-תיכונית 

0% זן ו 

* גי = 5% זנים, שנולדים עם כל סרט ומשחק מחשב. א 

יי 4 ב 

ב"נוסע השו 4% לא זו משונה, שמטיל ביצים לתוך הגוף. כמו 

1 בדיוק חסינ > אלו הם חייזרים חסרי צורה. 

התסריטאי לו "0% העולם מתאחד. קשה להאמין, אבל 

משתפות ו ו 
2 החייזרים ונגד האיום על קץ האנושות. 
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ן ]108 הוא משחקה הראשון של 600485 
פ-פלייסטיישן. הוא גם משחק המכות הראשון שלה. 


שו טלא זוכר 5000/%88 היא החברה 


1 ולה במשחק משחקי תפקידים. עד לפני 


ן קצר היתה החברה מייצרת משחקים 
נצורה בלעדית עבור המערכות של נינטנדו, 


5 אולס אז הודיעה החברה כי החליטה להתחיל 


תח עבור הפלייסטיישן. משחקי התפקידים 


של החברה כמו סדרת צ8ג/דא ג .1 אי 
10088ד 611800 או 0% 506887 
אגא זכו לאלפי מעריצים בכל העולם, לכן 


5 אין זה פלא שהציפיות מן החברה גבוהות 
נמיוחד והמשחק שכולם מחכים לו באמת 





5 הא זזצ צפג דאג= .1האזת ש-85 5004 


הנטיחה להוציא לפלייסטיישן בדצמבר 
הקרוב. בינתיים מציגה 85 .5001 את יכולתה 
נמשחק מכות תלת-מימדי נוסח אם א אחד. 


למי שמודאג מזמני הטעינה הארוכים שמעיבים 
נאחרונה על משחקי פלייסטיישן רבים, אין מה 


לדאוג: 5001/47 עשתה עבודה טובה וזמני 
הטעינה לא עוברים את 2 השניות. 

לואשונה המשחק הוא תלת מימדי אמיתי. 
בא?]אאתד הדמויות הם תלת מימדיות, אך 
נעו על מישור אחד כל הזמן, 
באפסאז1ו15ד ניתן היה לקפץ מסביב, 
זנר שהעניק תחושה גדולה יותר של עומק, 
אן עדיין ללא שליטה ממשית. ב-.102841 
השחקן יכול לנוע לא רק ימינה ושמאלה, אלא 
₪ אל תוך המסך ומחוץ לו. כדי לאפשר 
שליטה מסוג נוסף היא כפתור לקפיצות. 
מוסף למימד הנוסף, הוסיפו מתכנני המשחק 


שיטת תפיסות חדשה. לא ניתן עוד לרוץ 
ולזרוק שחקן יריב לרצפה. כאן צריך לתפוס 
אותו ולהאבק עימו על מי יזרוק את מי. זה 
עובד לא רע. 

השחקן יכול לבחור מתוך שמונה דמויות שונות 
בשלב ראשון. לכל דמות כמובן סדרה של 
תנועות מיוחדות המתבצעות בסגנון התנועות 
של 107758 השדאוצ, כלומר סדרות של 
לחיצות כיוון קצרות בליווי לחיצות כפתור. 
התנועות קלות יחסית לביצוע, גם על הידית 
הרגילה של הפלייסטיישן. 

מלבד שאר הדמויות, יאלץ השחקן להתמודד עם 
2 בוסים גדולים ועם הקיסר שהוא הדמות 
האחרונה במשחק. רמת הקושי לא גבוהה מדי, 
אך מצליחה לתת אתגר לא רע. כמובן שמשחקים 


<> לשני שחקנים מהנים יותר. נצחון במשחק עם 


דמות כלשהי יזכה את השחקן בסרטון קצר, 
שעשוי לשם שינוי, מפוליגונים המצויירים בזמן 
אמת ולא מקטעי וידאו מוקלטים מראש. 
בנוסף לכל החידושים הללו, הוסיפה 

= 50 חידוש נוסף: מצב משחק חדש 
שנקרא מיני משחקי תפקידים. במצב זה 
מטייל השחקן בתוך מבוכים בחיפוש אחר 
יריבים וכמובן נלחם מולם כשהוא מוצא 
אותם. ללא ספק רעיון חדשני ומעניין שיכול 


להוות בסיס למשחק גדול יותר בסגנון הזה.. 


בסך הכל 10841 הוא משחק מכות טוב מאוד. 
למרות החידושים המוצגים בו, הוא לא עד כדי 
כך ְוצא דופן משאר משחקי המכות בסגנון זה. 











המשחק: 10841.1 
המכשיר: פלייסטיישן 
שיחק: עופר 


גרפיקה - 89% 

טוב, לפני הכל כדאי לומו 
שמהבחינה הגרפית, .1081 
הוא לא א אאאז. הדמויות 
משתמשות בפוליגונים חלקים, 
ללא טקסטורות מפורטות ולכן 
נראות "פשוטות" יותו 
מהדמויות ב"א אאז. למרות 
זאת, הגרפיקה מצליחה 
להראות די מרשימה, בעיקר 
הודות לכך שהמשחק בצורה 
חלקה מאוד והוא עושה זאת 
ברזולוציה גבוהה במיוחד. 


צליל - 88% 

הצלילים במשחק עשויים טוב 
ונשמעים חדים וברורים. 

הבעיה היחידה היא שצלילי 
המכות לא גורמים להן להשמע 
חזקות. התוצאה היא שקשה 
לעיתים להבדיל בין מכה 2 
לבלימה. 
המוסיקה לעומת זאת טובה | [ 
ומתאימה לנעשה על המסך. - [ 


ומת משחק - 94% | 
מה שבאמת גורם למשחק 
להתבלט היא שיטת השליטה | [. 
הייחידות ש"+א ג 50 מציגה | [. 
כאן. | . 


אורך חיים - 95% 

שמונה לוחמים, שני בוסים, | [. 
הרבה תנועות, משחקוני משנה ] 
בסגנון התפקידים.. כל אלו וק | 
מעלים את אורך-חיי המשחק. ‏ ן 


ציון כולל - 92% ] 
אוהבי הסגנון בודאי ירצו | ]| 
לשריין לעצמם עותק, שיתפוס . 
מקום של כבוד לצידו של > 
אא א .5 
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יו ל 
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סיידרת הטלויזיה - באדיבות הוצאת ''אופוס'' - מאת: לס מרטין. 


פרק ד, 
בבוקר המחרת, היתה 
סקאלי על בואינג 747 
בדרכה לאורגון. היא ישבה 
בכסא במעבר המרכפי. לידה 
היה מאלדר שרוע על 
ארבעה כסאות, שקוע 
בשינה. 

סקאלי ישבה עס הווקמן 
שלה, שניגן מוזיקת רוק. 
בחיקה היה קלסר עבה. 
אבל היא לא הקשיבה ולא 
קראה. היא הכירה את 
השירים בעל פה, והיא 
עיכלה כבר את המידע 
שבתיקים. הס עסקו 
במיתות המשונות של 
ארבעה מבוגרי מחזור 89 של 
תיכון בלפלר. היא תחשוב 
על זה אחר כך. כרגע, חשבה 
על פגישתה עס החבר שלה, 
איתן מינט, בליל אמש. 
איתן לא התנגד כשביטלה 
את פגישתס בסוף השבוע. 
היא ידעה שהוא לא יתנגד. 
היה עליה רק להגיד לו שיש 
לה עבודה. הוא היה נוהג 
כמוה. למעשה, הוא עשה את 
זה כבר, פעמיס רבות. 
העבודה היתה במסוס 
הראשון, עבור שניהס - 
ובמיוחד עבור איתן. 

הוא אמר ששמע על מאלדר. 
לפני שנה, הצליח ספוקי 
מאלדר לשכנע חבר קונגרס 
מאיווה לממן מחקר בנוגע 
לעב"מים. הסיפור כבר הפך 
לבדיחה בוושינגטון. איתן 
היה בקיא בדברים האלה. 
עבודתו היתה ללחוש 
באוזניהס של חברי קונגרסי 
ולפעמים אפילו לכופף 


0 
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רווור רהו ועהרורזור 
וח רדו שיצביער כפי שוב | | 
וח. כו 
-- 
ארר הזוה רגור. ולירזו ווב) ורורהרה רזיו 
אמעו הש ; ולילה. הוא 
> 
רהוווריור הוול - ורי ווראררררד רדרו. -- 
ו חחסצאלי כשו שנרי -.שי2;ו! יז להכניס 
יא 9 2% רש 
זוזוורז הטתוס ‏ שכה הף היו ארור 
חו לוח הזמניש וועשרש < הש היר אהוביס 
\\וה 2 - 
\ - רר והדורזודי ושטשוררר- ו \ 
ד | ר] \\ | רזר עאויו 
או הפנאי. הדבר | שיכלה סקאלי להגיד 
יש . = 
ועו 
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שזה יותר טוב מכלו 


ל כך, היה 
- סל להפסיק לחשוב על איתן. רחוק מהעין, 
- הלב אד היא לא הצליחה לשכוח אחז 
אתה האחרונה עם ג'ונס 

רו שעזבו את משרדו את מאלדר, שאלה סקאלי 
₪ הסוכן ג'ונס: "למה הם יורדים על מאלדר 
-חסופות שכטו?" 

שו להם סיבות משלהם,"* ענה ג'ונס. 

,לחה הם בחרו בי?" שאלה סקאלי. 

שמעשה, אני בחרתי בך,* ענה ג'ונס 

יאז למה אתה בחרת בי?" שאלה סקאלי. 


יו אוי וודע שאת תהיי - הוגנת," אמר ג'ונס. 


הוא לא אמר דבר נוסף. אך המבט שנעץ בסקאלי אמר הרבה. הוא אמר 
טהוא סומך עליה שתעביר לסוכנות דוחות אמת. והוא אמר גם שלו עצמו 


וש רעיונות שונים בנוגע למאלדר, שוניס מאלה של 
המחנים בחדר הישיבות. 


סְסָאלי הביטה במאלדר. כשישן, נראה תמיס וחסר 


הננה כתינוק. האם הוא גאון בצרות, או מטורף שרודף 


צרות? היה עליה לתכות, לצפות, לגלות. 

לפתע, נדלקו הנורות המורות להדק את חגורות 
הבטיחות 

קולו של הטייס נשמע ברמקולים. *אני מבקש מכל 
הנוסעים להדק את חגורות הבטיחות שלהם, אנחנו 
מתחילים לרדת אל.... 


חוא לא הצליח להגיד יותר מכך. קולו גווע כשעבר רטט 
אלים במטוס. נדמה היה שאגרוף ענקי היכה במטוס. 


זאי החפצים מעל הכסאות נפתחו. האורות הבהבו 


וכנו קול המנועים נדם. צעסות וצרחות מילאו את תא הנוסעים החשוך 


שהחל המטוט לצלול 


ואתה שידיה אוחזות בזרועות הכסא בכוח. 

לפתע, נדלקו האורות. המנועים חזרו לנהוס. 
'לקאלי ראתה את מאלדר פותח את עיניו ומחייך 
כאושר 

*' חייב להיות המחום,* אמר. 

"אלזר חייך שוב כשמסר לסקאלי את מפתחות 
פכוניתם השכורה. 

9% לא אהבת את הטיסה,- אמר, "אין סיכוי 
*זאהבי את הנהיגה שלי- 

"אלי לא התווכחה. היא התשייבה מאחורי ההגה 
"יה את המכונית. היא נסעה לאורך כביש 
הגישה לשדה התעופה ויצאה אל הכביש הראשי. 
"*לר, היושב לידה, הרכיב משקפי שמש. הוא 
הדליק את הרדיו ועבר בין התחנות. אחרי שמצא 
"לה שנראתה לו, פתח שסית נייר לבנה והושיט 
ותה לעברה 


ורעינים? הציע 











לא אמרה סקאלי. "לא נוגעת בזה כשאני נוהגת* 
"הם כל כך טובים ששוה למות בשבילם* מאלדר 
גיחך. *סליחה על הביטוי" 

קראתי את התיקים האלה, אמרה סקאלי, 
מביטה בכביש. "לא אמרת לי שהפ.בי.אי. חקר 
כבר את המקרה" 

"האפ.בי.אי. בדק את שלושת מקרי המוות 
הראשונים," הודה מאלדר. "הם השעו את 
החקירה. חוסר ראיות, כך הס אמרו" 

סקאלי לא יכלה לראות את עיניו מאחורי משקפי 
השמש, אך היתה לה תחושה שהן מוצרות. 
"ברור שאתה חושב שיש קשר בין מותה של 
הנערה למותם של שלושת חבריה לכיתה,* אמרה 
סקאלי. 

"זו הנחה הגיונית,* ענה מאלדר. "יש רק הבדל 
אחד. הנערה היתה היחידה שבגופתה הופיעו גם 
הסימנים המשונים וגם החומר הלא מזוהה 


מדגימת הרקמות. 
סקאלי הנהנה. היא חשבה על התיקיס שקראה במטוס. "הנערה היתה 


גם היחידה בקבוצה שנותחה על ידי חוקר מקרי מוות 
אחר." 

מאלדר קרן. "טוב מאוד, סקאלי, יותר טוב מכפי 
שחשבתי שתהלי* 

"או סתם יותר טוב מכפי שקיווית?" אמרה סקאלי. 
"המגבלות המדעיות יוצרות לפעמים מדענים 
מוגבלים,* ענה מאלדר. 

"אני מקווה שאתה נהנה להגיד את זה לפחות כמו 
שאתה נהנה מהגריעים שלך.* לגלגה סקאלי. 

אך מאלדר לא הקשיב. הוא רכן לעבר הרדיו. 
אלביס הפסיק לשיר. זמזוס עמוק וקולני בקע 
מהרדיו הצליל היה מחריש אוזניים, מאיים לקרוא 
את עור התוף. סקאלי מעולס לא שמעה משהו כטה. 
"עצרי את המכונית!" אמר מאלדר. "עצרי את המכוניתו" 

סקאלי לחצה בכוח על דוושת הבלם. המכונית עצרה בחדות רבה כל כך 
שתא המטען נפתח מהועזוע. 

מאלדר היה בחוא מיד הוא ניגש לתא המטען. הוא שלף ממנו משהו. פיה 
של סקאלי נפער לרווחה. 

מאלדר החזיק קופסה של תרסיס צבע. 

צבע כתוס בוהק. 

מאלדר פסע חזרה לאורך הכביש, כעשרה מטרים. 
אז צייר א גדול וכתוס על הכביש. 

*מה זה היה, לכל השדים?"* שאלה סקאלי כשחזר 
מאלדר למכונית. 

"סביר להניח שכלוס", ענה מאלדר במשיכת 
כתפייס. אז הביט בסקאלי והוסיף, "מצד שני, אי 
אפשר לדעת, נכון? 







המשך התעלומה בגיליון הבא . 
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. .4 ה... - שש ₪ 8 ] מה עושה חברת משחקים, שמחפשת דרך מקורית במיוחד לפרסם את משחק 
הכדורגל החדש שלה? כמובן, היא עורכת תחרות עולמית על-גבי האינטרנט. החברה 

לא בכל יום ממציאים ענף ספורט היא %0818ג0 05 והמשחק הוא 50668 תוס 1045 \ עבור הפלייסטיישן. 
חדש. הכבוד הזה שמור למעט מא ]₪₪₪] התחרות מאוד פשוטה: לפניכם תמונה מתוך המשחק. בעזרת טכניקת מחשב 
אנשים וחברות. הפעם, הכבוד מג'ל ]]] | פשוטה, מחקו מהתמונה את הכדור. איפה הכדור היה צריך להמצא ברגע זה? אתם 
במלואו לחברת א361191910. מה [₪]] | שודעים? כדאי שתגלשו מיד לאתר של פסיגנוסיס באינטרנט, כי התחרות פתוחה רק 
שהחברה עשתה זה לחבר כמה עד תחילת אוקטובר. 
אלמנטים קימים והמציאה את ו 
הלהיט הגדול של המאה ה22. | | ₪ בד ₪ 
ראשית, היא לקחה ‏ את מרוצ' | ₪ 1-6 שר .קוו 
ההחלקה על הקרח, שזהו ענף ספורט | ו ו 7 0 
מאוד מהיר, עם הוקי קרח, שהוא גם = 4 .א : - 
משחק מהיר וגם אלים. בנוסף, הם 
נתנו שם חדש לכדור - רוק, ושם חדש 
למחבט - ג'אק. את כל אלה, יצקו 
לתוך סביבה תלת-מימדית, פוליגונית, 
כפי שנהוג בהרבה משחקי טלוויזיה, 
אבל הפעם, לשם שינוי, זה מגיע קודם 
כל למחשבי הפי.סי. תחת חלונות 95 
(ישנה אפשרות לשחק גם בסביבת 
דוס, אבל בהחלט לא מומלץ כי 
הגרפיקה תהיה הרבה יותר ירודה' 
תחת דוס לא ניתן להשתמש במנוע 
דא וכ-א של חלונות 95, המאפשר 
ממשק ישיר ומהיר של הגרפיקה 
והצליל). 
כמו כל משחק ספורט, יש כאן 
אפשרויות כמעט קלאסיות, ‏ של ]1 . " ל 0 זו 
החלפת שחקנים בין קבוצות, ניצול | = --.| == 
נכון של טקטיקות המגרשי | | : : 
הגרפיקה של המשחק תזכיר לרבים | | - 
ו .. ,ל 1 בן -- ראשית כל - המשחק. בנוסף בגדי התעמלות ועוד. מותר לשלוח פתרון 
חברת א0ופו/1ד0א. השקיעה הרבה אחד בלב לכל משתתף. לא חייבים לרכוש את המשחק. 
מאמצים כדי שהמשחק יראה הכי טוב רת0515.00ת2 צפכן אועשאו:/ 110 
שרק אפשר. לצורך כך היא שכרה את 
שרותיה של חברת ‏ %0.מ-17/\ 
המתמחה ביצור גרפיקה תלת-מימדית 
על גבי מחשבי סיליקון גרפיקס. 
זה משחק, שכדאי יהיה לחכות לו 
כאמור, הוא יצא ממש בקרוב בגירסת 
הפי.סי. | ולקראת החורף בגירסת 


פלייסטיישן (עם אפשרות לחבר שני 
מסופים| לקרב 


הסאטורן, 


-< 


1 


בסגה מתכננים גירסה מיוחדת של מ 


יי[ +11אא. המשחק נועד לפעול 
אדירים). | גירסת לשחק את סגה ראל 0 
לידיעתכם, פשוט בוטלה. 


שחקים המירוצים החשוב שלה 58564 
טורן 


\ 


[ אבל... בגירסת אינטרנט. מי שירצה 


י החד 
ש יאלץ לרכוש לעצמו את המודם המיוחד לסאטורן של 


סגה או את ה-עצז גג ן-א. 



















צםק|א 
ד 5 5 


ובס מצפים לגירסת 

הביט של קירבי, אבל 
בעתיים תצטרכו 

להסתפק רק ב"16 בלט... 





.ג 






המשחק: צפאוא 
קד שק 6 

המכשיר: סופר נינטנדו 
שיחק: יושי 





קירבי הוא כוכב חשוב של 
,עטנדו. עכשיו, הוא טוען שהוא 
גם כוכב"על. הטענה הזו באה 
נעקבותה עובדה, שבין 32 המגה 
טל הקלטת, תמצאו לא פחות 
משונה משחקי קירבי שוניםי 

נַדִי לשחק את שמונת המשחקים 
תצטרכו קצת להזיע. את שלושת 
המשחקים הראשונים תוכלו 
לטחק בלי בעיות. אבל כדי 
להכנס למשחקים הבאים 

תצטרכו לנצח לפחות בשניים 
משלושת המשחקים הראשונים. 
במשחק, קירבי שומר על יוקרתו. 
הוא נלחם באויביו במרץ. הפעם, 
כאשר הוא בולע את האויב, הוא 
יכול לעכל את כוחותיו ולהתחזק. 
חובביו המושבעים של קירבי לא 
יתאכזבו. משחק מומלעץי 


גרפיקה - 80% 
8 משחקים שונים, 
מעוצבים היטב, עם 
הרבה צבע ודימיון. אין 
כאן שום דבר שיזכיר 
את דונקי קונג או מאריו 
6ת, אבל בהחלט 
סביו. 


צליל - 82% 
מוסיקה רגילה ואפקטים 
ממוצעים. 















באגס באני, הגיבור 
המצוייר המדליק, 
מגיע למגהדרייב 
ומוכיח, שלמסופי 16 
הביט עדיין יש מה 
למכור... 


ומת משחק - 85% 
ממשק מאוד נוח, 
שמאפשו להנות מכל 
המשחקים. האצבעות 
שלכם ודאי יזיעו על 
ידיות המשחק... 













אווך חיים - 87% 
הרבה מאוד. חשוב 
להוסיף, שיש כאן גם 
אפשוות למשחקי 
זוגות... 


ציון כולל - 86% 
קירבי מוכיח, שהוא 
באמת כוכב. 





















על באגס באני אפשר לכתוב 
המון. אבל אני אקצר, בעיקר 
בגלל. שהמשחק המדליק הזה 
ועד לקהל יותר צעיר. יש כאן 
הרבה משימות שונות, בסגנון של 
סידרת הטלויזיה. מה שהכי יפה, 
שאחרי כל שלב, יש קטע וידאו 
וצר, שמציג את האקשן כפי 
הוא נראה בסלויזיה. 

המשחק משלב בצורה טובה בין 
אקשן קליל להרפתקאות. 
המשחק חביב, משעשע, עשוי 
ובצורה טובה ונקיה. לכן, למרות 
שהוא לא קשה מדי, סביר להניח, 
שגם אתם, הבוגרים, תחבבו אותו 


למדל.. 





ואת - 
הרה == =החאהה===...... 


צפפטם 8005 
0 


המשחק: ₪006 
צאאשא 

המכשיר: מגהדרייב 
שיחק: בנץ 


גרפיקה - 85% 
דמויות שצויירו בעזרת 
דגמים תלת-מימדיים, 
שנראות ממש כמו 
בטלויזיה. קטעי הוידאו 
בסוף כל שלב - 
מגניבים. 


צליל - 84% 
מוסיקת הסידרה, עם 


קולות ליקוק הגזר 
המפורסמים. 


רמת משחק - 80% 
משחק קליל וחביב. 


אווך חיים - 80% 
חבל שהוא נגמר כל כך 
מהו. 


ציון כולל - 87% 
באגס באני במיטבו. 
הנה ההוכחה, שגם 
למגהדרייב עדיין יש 
סחורה טובה! אולי 
בזכות הנומאד... 





5460 הפחה; 


שהפלייסטיישן חייב משתק פלטפורמות בסגנון של 


בסוני הבינו, 
סוניק ומאריו. משחק 


מאריו-64 לבטח הכה את כל המקצוענים 
בהלם זהו משחק הפלטפורמות הטוב 
בעולם. בסוני כבר חשו את הצרות 








המשחק: 684511 
00 )זא 8 
המכשיר: פלייסטיישן 
שיחק: פיני 


גרפיקה - 90% 

שילבו של רקעים דו"מימדיים 
ותלת-מימדיים בצורה מאוד 
מעניינת ומגוונת. בכלל, כל 
"תפאורת המשחק" עשירה 
מאוד ונותנת תחושה של 
משחק חזק. 


צליל - 88% 

מוסיקה טובה ואפקטים 
מעולים. בדיוק כמו שמשחק 
ברמה הזו מחייב. 


רמת משחק - 91% 
השליטה במשחק אולי תבלבל 
אתכם בחמש הדקות 
הראשונות. במקום לעלות 
ולרדת על המסך, תצטרכו 
להכנס ולצאת מתוכו. חוץ 
מזה, צריך לאסוף תפוחים, 
חיזוקים וכדומה, לפי הממשק 
הקלאסי של הסגנון. | 


אורך חיים -87% 
0 שלבים גדולים ומעניינים 
יבטיחו לכם הרבה הנאה. 


ציון כולל - 921% 
אז מה - זה לא מאריו"64 - זה 
כן משחק פלטפורמות איכותי 
ביותו. אם לא היינו מספרים 

לכם, בחודש שעבר על מאריו- 
4, לא הייתם חושבים פעמיים 
ורצים להשיג אותו בחנויות ' 






































עם דמות שתהפוך למקדמת המכירות של המסון 


שמאריו יעשה להם ולכל השוק. ובאמת, אני 
מכיר כמה חבר'ה, שמוכנים להסתפק 
בנינטנדו-64 עם מאריו-647 אחד ולוותר על 
הפלייסטיישן והסטאורן עם מבחר עצום של 
משחקים. 

מה כל זה קשור ל- 16001 א/8 45871 ₪ 
פשוט מאוד. המשחק הזה מנסה לבלום את 
ההצלחה המסחררת של מאריו-64. הבעיה 
שלו, שהוא יצא חודשיים מאוחר מדי ו... הוא 
לא באותה הליגה. ובכל זאת, אם יש לכם 
פלייסטיישן, כדאי שלא תוותרו עליו כל כך 
מהר, כי הוא באמת מכשיר מעולה והמשחק 
הזה מוכיח זאת. להזכירכם, לא כל יום יוצא 
לשוק משחק ברמה של מאריו-64. 


6001 א 45 68 הוא משחק שבנוי 
בדיוק לפי נוסחת הפלא של משחקי 
הפלטפורמות. אין בו שום דבר יותר מדל 
מקורי וחדשני. תחשבו על העובדות: הגיבור 
הוא בעל-חיים, האויב הוא מדען רשע ומטורף 
והנשק הסודי הוא להסתובב ולהסתחרר סביב 
האויב. בנוסף, צריך לחמוק מהאויבים, לאסוף 
נקודות בונוס, למצוא מעברים סודיים ולחלוף 
על פני 30 שלבים המחולקים לעשרה איים. 
למרות הביקורת הקטלנית על מקוריות 
המשחק, יש בו הרבה דברים מאוד טובים. זה 
מתחיל בגרפיקה תלת-מימדית יפה, דמות 
שמעוצבת היטב ורמת-משחק גבוהה. פשוט 
מומלץ. 




















הו ללא ספק אחד המשחקים המבוקשים ביותר על ידי משתמשי 
סאטורן. רבים ממעריצי סדרת מורטל קומבט הצהירו שהמשחק הזה 
את הסאטורן, 
-פך\]\זד 1 יצאה רק עבורו. ובכן, אינני ידע אם זה המשחק 
בורו הייתי קונה מערכת חדשה, אבל בהשוואה למכונה הוא לא רע. 


תוא הסיבה שלשמו רכשו 


גירסת ה 
לבחור מ 
דמויות 
במהלך 


אוו מאפשרת לשחקנים 
תוך פַנ דמויות שונות עם שלושה 
נוספות ונסתרות שצריך לחשוף 

- המשחק. לכל דמות 7-3 תנועות 

וח ית, 2 תנועות סיום, וכמובן שאר תנועות 
חידות האופיינות למורטל קומבט 3. 
0 6 הם החסרון הרציני היחיד של 
לישחק. יש הרבה קטעי טעינה והשחקן נאלץ 


הסיום הו 


מאחר 





להמתין זמן רב בין קטעי המשחק השונים. 
אפילו קטעי שינוי הצורה של שאנג טסונג 
דורשים טעינה ותוקעים לרגע את המשחק 
באמצע. (אגב, גם בפלייסטיישן זה כך6). 
כמו ב-[] 7580 8מדו101= דמט 31 
לפלייסטיישן, גם כאן איפשרו יוצרי ה 
לבטל וחלק מן האופציות הגרפיות ובכך 
את זמני הטעינה. 


משחק 
לקצר 





וגירסת 





שם המשחק: מזגואזז. זוז 
3 דהמואסא .זא דאס 
המכשיר: סאטורן 
שיחק: 


גרפיקה - 90% 
הגרפיקה נראית כהעתק כמעט 
מדויק של המכונה. מסכי ה" 
נראים כהעתק מושלם 
והדמויות בקובות נראות מעט 
קטנות יותר מגירסת המכונה. 
בנוסף לכך ישנם קטעים בהם 
האנימציה נעשית מעט 
קופצנית, בדרך כלל כשאחת 
הדמויות מבצעת תנועה 
מורכבת, עם הרבה "פריימים" 
של אנימציה. אך אלו הם 
תופעות שוליות ומלבד זאת 
אין הבדלים משמעותיים 
בגרפיקה. 


צליל - 79% 

הצליל במשחק לעומת זאת 
נעשה בצורה פחות 
משמעותית. המוסיקה נשמעת 
טוב אך העירבוב בינה לבין 
האפקטים הקוליים נעשה 
ברשלנות וכך נוצרים מצבים 
בהם האפקטים נבלעים או 
אינם נשמעים כלל. 


רמת משחק - 92% 
השליטה בדמויות מצויינת, 
כמו בכל הגירסאות האחרונות 
של סידרת מורטל קומבט. קל 
מאוד לבצע את כל התנועות 
והשליטה עם הידית של 
הסאטורן מדוייקת מאוד. 


אורך חיים - 84% 
כרגיל - הרבה, גם אם אין לזה 
הצדקה של ממש. מצד שני, 
נראה אתכם כאשר יגיע 

600 א ג א. 


ציון כולל - 89% 

| ז\ דאסזא אד ואזד זט 

3 דאמואסא הוא בסך הכל 
משחק לא רע. הגרפיקה 
והשליטה המצויינים יוצרים 
משחק שיכול בקלות להתחרות 
בגירסת המכונה המקורית. 
חבל שזמני הטעינה הארוכים 
יחסית גורעים מההנאה. 








בחודש שעבר הבאנו לכם רשימה קצרה של המשחקים החדשים, 
שאמורים לצאת בקרוב לנינטנדו-64. התוצאה של לוח-הזמנים הזה 
היה, שקיבלנו דרישה מאסיבית, לפרסום רשימה דומה עבור 
מכשירים נוספים. אז החודש בחרנו רק בכמאה משחקים, שיצאו 
בקרוב לסוני פלייסטיישן! אז אל תגידו, שאנחנו לא נחמדים.. 

טוימו-לב, הטבלה השתכללה הפעם וכוללת גם את סגנון המשחק.. 


חוץ מזה, תאריכי השיווק עשויים להשתנות. 


יצאו בנובמבר 1996 
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הו משחק תפקידים רציני ביותר, שמגיע מבית סיירה. רבים 
מכם ודאי מעקמים עכשיו את האף, אבל אני חייב להודות 
באמת: המשחק הזה מחזיר את סיירה למפה. 

זהו מעין משחק המשך ל-08כא80א 7 גצ אד 
טלא הלהיב אותנו יותר מדי. המשחק הזה מכניס אתכם לתוך 
ממלכת אנטרה העתיקה ולמסכת תככי שלטון. כדי לפתור 
את הבעיות של הממלכה תזדקקו לכל כישוריכם, כולל 
תימרון פוליטי מצד אחד וכשפים מצד שני. 

המשטחק יצא בחודש הקרוב למחשבי הפיסי. תהיה לו 
גרפיקה כבדה, שתדרוש עוצמות מחשב רבות, אבל גם די 
מקובלות כיום. 


זהו משחק מכות חדש, שאמור 
להגיע בקרוב לפלייסטיישן. מה 
מיוחד במשחק הזה? ראשית, יש 
נו את כל הדברים הרגילים 
למשחקי מכות. שנית, מככבים 
גו חמישה לוחמים, בעלי חגורה 
שחורה במציאות, שבעברם 


חכו לו לפלייסטיישן! 



















המקצועי מופיע אחד 
המשחקים החשובים ביותר 
בעולם - מורטל קומבאט. 





החמישה הם ליז מילקי, 
ה 

קאטלין זאמיר, פילים אהן, 
'"וסאנג פאק ודניאל פסינה. 
















אהבתם את אַ4/] צ2ג א א? הנה, יש לכם עוד תואם שלו, 
בו תצטרכו לירות בכל דבר שזז או נושם על המסך. אז 
בסדר, יש לו ממשק קצת שונה, עלילה אחרת לגמרי, אבל 
הרעיון זהה. אוטוטו לפלייסטיישן. 





המשחק המאוד מוזר הזה מגגיע אלנו מארץ הקור 
הסקנדינבית - שבדיה. כן, אם לא ידעתם, גם שם יש בת" 
תוכנה שמייצרים משחקים. 

המשחק הזה נועד כנראה לאנשים קרי-מזג. במשחק הזה, כפי 
ששמו עמדי עליו, "מפצח הכספות", עליכם לפצח 35 כספות 
שונות כדי לזכות בתפקיד הנכסף של... מנהל הבטחון של 
חברת הכספות הידועה "קרק ובניו". 

המשחק כולו מתנהל בסביבה תלת-מימדית מאוד מרשימה, 
שנתמכת בטכנולוגיית = ואד 016% של חברת אפל. 
המשחק מגיע על תקליטור אחד אבל לדעתנו, יצאו לו עוד 
המשכים עם עוד כספות לפיצוח... 





המשחק הזה יגיע לחנויות מחברת מיקרוסופט, שהבטיחה לנו, שחלונות 95 תהיה מערכת 
המשחק הטובה ביותר בעולם. את המשחק פיתחה, 
וְלוסִיטִי, האחראית למשחקים ‏ 3 צ02] 
ו-צדו)ס. זע .זג אזואאטד. לצורך פיתות 
המשחק. מפתחיו התיעצו בכמה נהגי מירוצי 


עבור מיקרוסופט, חברת טרמינל 


תנועות הלוחמים נדגמו לתוך 
"מחשב כדי ליצור אפקטים 
גרפיים מיוחדים. גם מורטל 
קומבאט הופק בצורה דומה. 

אגב, אם מעניין אתכם משמעות 
"שפ של המשחק, זה "רוח 


ה 7 
זרקון". מדובר בשם זמני 
בלבד ; | 





משאיות מפורסמים. 

מלבד מבחר מכוניות ומסלולים, זוויות ראיה 
מעניינות, חופש תנועה והרבה אקשן, יש כאן 
אפשרויות של משחקי ראש בראש דרך 
רשתות, מודמים ואפילו דרך האינטרנט. 
בקיצור - בחודש הבא התחילו לחמם את 
המחשב ולדאוג לחלונות 95, פנטיום רציני 
והרבה מאוד זכרון פנימי! 








סטִיב מרצקי הוא אחד ממפתתחי 
המשחקים היותר ותיקים והיותר 
חשובים. אתם אולי לא זוכרים, אבל 
לפני 15 שנה הוא היה האחראי לאחד 
הקווסטים היותר מדהימים: "מדריך 
הטרמפיסט לגלקסיה". זה היה משחק 
מבוסס טקסט, בליפיקסל אחד של 
גרפיקה. ולמרות זאת, אנשים ופריקים 
בעולם התמכרו למשחק הזה. אחד 
המשחקים האחרונים שלו, שלא היה 
מוצלח במיוחד, | אם ‏ כי קצת 
שערורייתי היה ד 
58 000 2000255558). 

במשחק, עליכם, בתור בני-"אדם, לאתר 
חייזר,. שהוא פושע מסוכן. הדרך 
לדלות מידע מחייזרים היא באמצעות 
טלפתיה! בסך הכל, 60 דמויות, 17 גזעי 
חייזרים ועוד משימה משונה, שלא 
בטוח שתאהבו אותה. יצא בחודש 
הבא לפי.סי. 


שגעון הקוביות לא עוזב את עולם 
המשחקים. חברת ג'אלקו רכשה את 
הזכויות של טטריס והיא תפתח 
גירסאות מיוחדות עבור הסאטורן 
והפלייסטיישן. המשחקים יצאו עד 
סוף השנה הנוכחית. 

אגב, לטענת מומחים, הטטריס המקורי 
והותיק נמכר עד כה בכארבעים מיליון 
עותקים ברחבי העולם וזה לא כולל 
את כל תואמי הטטריס שראינו במשך 
השנים! 


נינטנדו לקחה ברצינות מ 
של המסוף החדש שלה 
שיגיע לנינטנדו-64 ובינתיים רק 
השמועות אומרות, שבארץ אפשר להשיג 
משחקים בגירסאות יפניות) 

= המשחק הזה הוא שילוב של 
היבשה ‏ | תואמו המודרני יותר א(0871 


זהו ‏ משחק | מלחמה 
מדהים, שבו אתם 
מפקדים | על צוללת, 
שיוצאת למשימות נגד 
צוללות אחרות, ספינות 
ומטרות | על 
למשחק יש גם עלילה 
עם ניסיונות של הרוסים 
להשתלט על העולם. 


צבעוניות אותן צריך לשבץ נכון על 4 
הדיסקו. פשוט? גם טטריס 
0 לוחות ב-0ג רמות קושי. ממכרי 


היכונו היכונו, נאמקו מתכננת את משחק המירוצים הגדול של כל הזמנים... אז אם 
לא ידעתם, המשחק הזה ממש בדרך גם לאולמות הוידאו וגם, איך לא, למסופי 
הפלייסטיישן של סוני. ושוב, תמונות ראשונות, אצלנו. 


חברת המשחקים א1אא, חתמה לאחרונה על הסכם 
פיתוח משחקים עבור הנינטנדו 64, והיא גם 
הצטרפה לנבחרת ההחלומות | של נעטנדו 
0 
בסגנון של פינוקיו. הוא מ 


/ 


אטשכ אס הוא המשחק הראשון שלה עבור הנינטנדו 64 ויש לו סיפור 


ספר על ג'וזט, שצריכה להפוך מבובה לבת אנוש. 


אוד את מבחן המשחקים 
ובכן, להלן עוד משחק 
ביפן (אם כי 
גם 


הטֶטְריס הקלאסי עם 
יש כאן קוביות 
2 צפת אולם 
א מסובך.. ובסך הכל, 











זהו משחק המכות 
החדש של קפקום 
למכונות הוידאו. 
המשחק משלב בן 
הדמויות | של שני 
משחקי מכות קודמים 
ומצליחים של קפקום. 
לצד גמביט, ציקלופ, 


וולפרין, מאגנטו, 
יוגרנאוט, רוג, 
סאברטוט וסטורם 


תמצאו את רי, ק[ 
זנגייף, ביסון, צ'אן-לי, 
צ'ארלי קאמי 
ודלסהיים. 
אי-אפשר 
לדבר על 
המשחק 
הזה בלי 
לומר מילה 
אחת 
חשובה 
ביחס 
ללוחם 
הרחוב... 
בקרוב 
מאוד, 
גירסה תלת- 
מימדית 
ראשונה של 
המשחקי! 


פרטים ותמונות בקרוב מאוד! בעצם... תמונה אחת כבר השגנו בשבילכם'! 
המשחק נקרא, אגב, א5כ0410 אפדחסוע דתת אד 


בחיפושיים תגיע 


מפורסמים כמו הפסלים הענקיים 
הפסחא, מצרים העתיקה, 
האינקה והמאיה ועוד. מאחר וגם אתם עוברים בזמן, תגיעו לא לשרידי 
"אתרים כפי שאפשר לראותם כיום, אלא לאתרים כפי שהם היו לפני מאות 
'אלפי שנים. בחיפוש אתם מצויידים במצלמה, מכשיר הקלטה והיומן של 
הארכיאולוג האבוד. בדרך, יעמדו לפניכם מכשולים שונים, כמו נחשים 


עול אוו 
מקדשי 


ארסיים וכדומה. 



























חברת טץ[7ך )ג אדא 
שזהו משחק בסגנון של ד8צוא. 
לדעתי מדובר דווקא במשחק 
בסגנון של אינדיאנה ג'ונס. אתם 
יוצאים לחפש ארכיאולוגו נודע, 
שנשאב דרך מעבר 




















הידעתם, תעשיית משחקי המחשב מפספסת 
מדי שנה קהל גדול מאוד, שאוהב משחקי 
מחשב אבל.. בסגנון קצת שונה. מדובר 
כמובן בבנות. מי שיש לו אחות ודאי שם לב, 
שגם אחותו אוהבת משחקים, היא אפילן 
אוהבת משחקי מכות ואקשן (לפעמים), אבל 
היא בטח היתה שמחה גם למשחקים בסגנון 
יותר נשיי. 

עד היום נעשו מספר ניסיונות לפנות לשוק 
הילדות בעולם. לאחרונה, חברה נוספת 
החליטה לנסות את מזלה. מדובר ב-א0/א]5 
שא אדא 50105758 6, שפיתחו 
תקליטור עם משחקים לבנות. למעשה מדובר 
במעין עיתון אינטראקטיבי לבנות כמובן, עם 
כמה משימות. 


מפתחי המשחק כבר מתכננים עוד כמה 
תקליטורים, שיהיו מבוססים על דמוות 
ומוצרים מפורסמים לבנות. 

אם יש לכם אחות או אחיות, ספרו לה - 


8 


רה שי 





\" 


דיסני לא מאכזבת. בקרוב יגיעו לחנווית עוד 
שישה משחקים חדשים, המבוססים על 
סרטיה של החברה. אבל הפעם, לשם שינול, 
מדובר גם בכמה משחקים, שיצאו במחירים 
סופר זולים (כ-50 ש"ח בחו"ל). הדיסקים 
החדשים, שיצאו לקראת אמצע אוקטובר 
מיועדים לפעול גם בסביבת חלונות וגם על 
מחשבי המקינטוש. 

ארבעה מהמשחקים החדשים מבוססים על 
הדמויות החביבות של טימון ופומבה, 
מהסרט מלך האריות. מדובר במשחק 
פינבול, משחק ירות ושני משחקי 
פלטפורמות. סביר להניח, שמשחקים אלו 
יקסומו יותר לקהל הצעיר. 

שני משחקים נוספים מבוססים על הסרט 
החדש יותר, "הגיבן מנוטר דאם". במשחקים 
אלו תוכלו לשמו את קולותיהם של כמה 
שחקנים מאוד מפורסמים ובהם ג''סון 
אלכסהדר (הוא ג'ורג בסידרה סינפלד) 
וצ'ארלס קימברו (הוא ג'ים בסדירה מרפי > 
בראון). שוב מדובר במשחקים קצת תר > 
קלילים, שאינם בדיוק גירסה של הסרט אלא | 
ְותר מבוססים על האנימציה והדמויות של | 
סרט הקולנוע. - + 
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